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BLUE HOLE - Al largo delle isole Comore un piccolo villaggio di pescatori 
nasconde il segreto dei celacanti, pesci preistorici ritenuti estinti 65 milioni di anni 
fa. La giovane Gaia garantisce la sopravvivenza del proprio villaggio pescando di 
frodo i rari e pericolosi animali, che si nascondono in una fossa sottomarina detta 
Blue Hole. Un gruppo di ricercatori ha però scoperto l'ubicazione dei ‘gombessa' — 
come li chiamano i pescatori locali e l'ambizioso Charles Hawk organizza una 
spedizione per esplorare il mistero del Blue Hole: la possibilità di un passaggio 
verso la preistoria. La giornalista Julie Carlyle è presente, così come Gaia, che è 
stata costretta a collaborare per non essere denunciata alle autorità. Ma nel corso 
dell’esplorazione il gruppo si trova davanti a un pericolo imprevisto, e la loro navi- 
cella viene risucchiata all'interno del ‘buco blu'... 

COLOR PRI — Lo studente Takaaki Sasuga, il cui desiderio segreto è quello di 
diventare Re del Mondo (!), riceve la devastante visita di Yukiko e Kraehe, rispet- 
tivamente sacerdotesse bianca e nera del Mondo dei Colori. La loro missione è 
quella di portarlo nel loro universo per fungere da tappo (!!), e chiudere così la falla 
che sta portando quel mondo all'estinzione! Ma il tempo loro concesso per il rien- 
tro scade, e così le due sacerdotesse devono restare nel nostro piano dimensio- 
nale. E mentre i loro due servi decidono di adottare la dolce amica di Takaaki, 
Hibiki, come nuova padrona, li raggiunge anche Flame, la sacerdotessa rossa... 

MOKKE - Le sorelle Mizuki e Shizuru Hibara abitano presso il nonno, un esper- 
to esorcista, e sono dotate di poteri medianici: la prima attira involontariamente 
verso di sé spiriti e creature ultraterrene, la seconda riesce a vederli. Nonostante 
ciò, la loro vita trascorre pressoché normale in un paesino di provincia, benché le 
due sorelle si trovino spesso a chiedere aiuto al nonno per le vicende più difficili... 

OTAKU CLUB - Kanji Sasahara decide di iscriversi a un club scolastico, e s’im- 
batte nel Genshiken, il ‘Circolo per lo Studio della Cultura Visiva Moderna’, un vero 
e proprio covo di otaku, dal famelico Madarame all'enorme Kugayama, dal me- 
ditabondo Tanaka allo spettrale Ex-Presidente, dalla timidissima Kanako Ono 
all'insospettabile Makoto Kosaka, che sembra non rendersi conto della fru- 
strazione della sua ‘fidanzata’ Saki Kasukabe: trascinata a forza nel circolo, nono- 
stante la sua insofferenza per gli otaku, e mentre la sorella di Kanji, Keiko, le insidia 
il ragazzo, si trova addirittura costretta a partecipare alle attività di cosplay. Mentre 
Tanaka e Ono si fidanzano, al circolo si iscrivono due nuovi studenti: lo strambo 
Kikuchi e la ‘otaku-patica’ Ogiue. Dopo l'elezione di Kanji a neo-presidente, il 
Genshiken presenta una propria pubblicazione a un'importante fiera del fumetto, 
ma Tanaka e Kosaka preparano una sorpresa... 

OH, MIA DEA! - Keiichi Morisato telefona per errore all'Agenzia Dea di 
Soccorso ed esprime un desiderio che lo vincola alla dea Belldandy. La conviven- 
za si trasforma in amore, turbato però da elementi come le sorelle della dea, Urd e 
Skuld, la loro collega Peitho. la demone Marller, la regina degli inferi Hild (madre 
di Skuld), da Keima e Takano, rispettivamente il padre e la madre di Keiichi. Rind 
la Valchiria è sulle tracce del Divoratore di Angeli, capace di estirpare il ‘custode’ 
delle dee, e di farle cadere in stato d'incoscienza. Dopo aver messo fuori gioco 
Belldandy, Urd e Peitho, il Divoratore si manifesta dichiarando di aver usato come 
un parassita il corpo stesso di Rind per attaccare le Dee. La valchiria si strappa di 
dosso l'Angelo Custode infettato, e contrattacca insieme a Keiichi e Skuld, privan- 
dosi dei sigilli mistici che le impongono alcuni limiti da non superare mai: il demone 
viene ricacciato negli inferi... 

NARUTARU - Shiina Tamai trova Hoshimaru, che tiene con sé, poi fa amicizia 
con la problematica Akira Sakura e il suo En Soph. Le creature sono ‘cuccioli di 
drago', capaci di mutare e creare la materia, ma non sono esseri viventi, né sono 
capaci di procreare: per questo motivo devono legarsi a esseri umani. Hoshimaru 
uccide il giovane Tomonori Komori per salvare le due, e i suoi compagni Satomi 
Ozawa e Bungo Takano iniziano a cercarlo. Le autorità istituiscono un comitato 
per indagare su strani avvistamenti nei cieli, comandato dal dispotico Tatsumi 
Miyako e dalla dottoressa Misao Tamai, madre di Shiina. Sudo Naozumi, ‘capo’ 
di Satomi e Bungo, con la collaborazione di Mamiko Kuri, attiva i ‘cuccioli’ dei due, 
Amapola e Hainuwele, che annichiliscono l’esercito, mentre Takeo Tsurumaru e 
Norio Koga salvano Akira e Shiina. Miyako e Aki Sato identificano dei possessori 
di cuccioli di drago e li utilizzano per un test militare, proprio mentre Shiina, Bungo 
e Satomi scoprono le rispettive identità. Quest'ultima decide di uccidere la prima, 
ma una misteriosa giovape giunta dal cielo salva Shiina da morte certa. Shiina si 
trasferisce momentaneam®gte presso Takeo e Norio, i quali iniziano a sua insapu- 
ta a fare strani discorsi che la riguardano. Intanto, nell'istituto di cura in cui Sakura 
è stata ricoverata per aver ucciso il padre, il Direttore dell’Assistenza Sociale opera 
per mettere la ragazza “con le spalle al muro”. Due ‘incidenti’ capitano nella stessa 
mattinata a distanza di venti chilometri l'uno dall'altro: Jane Franklin del Ministero 
della Difesa americano investe due bambini dandosi alla fuga, mentre un aereo 
USA precipita nel quartiere degli uffici causando innumerevoli vittime e un’eva- 
cuazione di civili. Indagando, Shiina aiuta la Franklin a dare la caccia al mostruoso 
Tarasque, che ‘contiene’ Robert, sfuggito al controllo degli americani: lo sfortuna- 
to figlio della donna è affetto da neuropatia progressiva, e l'esercito lo usava come 
campione da osservazione. Recuperatolo, il ragazzo muore, e la donna si costi- 
tuisce, mentre Norio viene macellato da loschi figuri... 


ni, e comunque non si tratta di persone realmente esi- 
stenti bensì di semplici rappresentazioni grafiche. 


(*) Original artworks reversed far Edizioni Star Comics edition. 
NB: | personaggi presenti in questo albo sono tutti maggioren- 
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A PROPOSITO... 

Stupore e meraviglia per chi è rima- 
sto con noi fino all’ultimo secondo in 
fiera, e per i curiosi (alias: i non-let- 
tori-di-fumetti) che sono entrati pro- 
prio in quegli istanti di sharaccamen- 
to generale. Allo stand Star Comics, 
dopo aver regalato per quattro giorni 
card, poster, cartoline e dud, gli ulti- 
mi scampoli di albi residui sono stati 
‘venduti’ con uno sconto molto parti- 
colare: il 100%! Non era rimasto 
molto, ovviamente (più che altro 
volumi spaiati), ma lo abbiamo fatto 
con piacere, per far conoscere i 
nostri titoli anche a chi non legge 
manga. E il pubblico aumenta... 


TANTO TANTO TANTO 

La Fiera del Fumetto di Lucca ogni anno ci riserva nuove sorprese, ma credo che 
un'edizione come questa potrebbe passare alla storia. | 

Nella quattro-giorni tra la fine di ottobre e l'inizio di novembre si sono presentate 
oltre 45.000 persone a caccia di novità, informazioni e contatti diretti con le case 
editrici. Per quanto riguarda Star Comics, è stato un successo su tutta la linea, e 
parlando anche solo di vendite, abbiamo esaurito per ben tre volte la nuova edizione 
di Kenon di Masaomi Kanzaki (due delle quali solo nella giornata di domenica), abbia- 
mo reclutato una valanga di nuovissimi lettori per Shaman King grazie alle card in 
omaggio, e ottenuto altrettante nuovissime lettrici attraverso Guru guru Ponchan, 
abbiamo distribuito le sovracopertine di Gundam a chi non è riuscito a conquistarle 
in fumetteria, e nel frattempo abbiamo guadagnato qualche centinaio di ‘lettori-non- 
manga' dimostrando che la saga del mobile suit bianco non è ‘per iniziati’ (tanto meno 
se inizi a leggerla da Gundam Origini!). || MonKorso 5 inaugurato da Kappa Magazine 
ha spopolato, e perciò ci aspettiamo una valanga di illustratori, fumettisti e cospla- 
yer per la prossima primavera, sul tema delle Kappa Angels. Ululati di gioia, invece, 
per l'imminente arrivo (a febbraio) di Steel Ball Run, di quel geniaccio di Hirohiko 
Araki, per il volume extra-lusso di Ghost in the Shell 1.5 Human Error Processer (che 
credevamo di pubblicare in anteprima europea, mentre in realtà si tratta di un'ante- 
prima mondiale! A proposito, grazie per avercelo fatto notare!), e sguardi trasogna- 
ti per il desiderio di avere finalmente tra le mani l'edizione definitiva di Dragon Ball, 
la cosiddetta author's cut che comprende tutte le tavole a colori mai pubblicate fino- 
ra nelle precedenti edizioni, il nuovo adattamento, ma soprattutto le nuove vignette 
e il nuovo finale realizzati appositamente da Akira Toriyama, il tutto in un formato 
bello grande e grosso, a un prezzo bassissimo, e una valanga di succulente cosette 
allegate et abbinate su cui vi ragguaglieremo a partire dai primi mesi dell'anno. 

Vi abbiamo incontrato allo stand, alla conferenza e — ovviamente — in giro per i padi- 
glioni della fiera, abbiamo ritrovato facce conosciute e conosciuto facce nuove (in 
particolar modo fra il pubblico dei giovanissimi! Chi dice che i ragazzini non leggono 
fumetti?!), e siamo stati felici di scambiare finalmente quattro chiacchiere di perso- 
na e stringerci la mano, per consolidare un rapporto che va avanti da anni e anni. 

E ci siamo divertiti come pazzi nel vedere, insieme a voi, quello che sta capitando nel 
mondo del manga in Italia. Pare davvero che tutti abbiano deciso di pubblicare tutto, 
e chi ha seguito le conferenze lucchesi ne è rimasto contemporaneamente sorpreso 
e terrorizzato. Da oggi in fumetteria — stando agli annunci — ci sarà una scelta tal- 
mente vasta, per quanto riguarda il fumetto giapponese, che il legittimo timore di 
chiunque è “come farò a seguire tutto quello che m'interessa, ora?!”. 

Non spaventatevi. Ricordatevi sempre che a Lucca si accendono annualmente gran- 
dissimi fuochi di paglia, che così come brillano all'inizio, si spengono nel giro di pochi 
mesi. Ormai avrete sicuramente capito quali sono le case editrici con i piedi ben saldi 
a terra (e nel corso di quest'anno lo hanno capito anche gli editori giapponesi), per 
cui non temete: continuate a seguirci, e vedrete che non resterete mai delusi per 
quanto riguarda periodicità, sicurezza di vedere una serie raggiungere sempre e 
comunque il finale, prezzi bassi, distribuzione capillare e puntualità nelle uscite. 
Assistendo ad alcune conferenze ci siamo resi conto che a Lucca ormai è stato lan- 
ciato un nuovo sport estremo molto particolare, ovvero l'Annuncio Selvaggio. 
Consiste in questo (prendete nota, potete farlo anche voi, it's fun): si prenota una 
mezz'oretta di spazio nella Sala Incontri o nella Sala Proiezioni, si sale sul palco, si 
prende il microfono e si elencano decine di titoli e di autori che (almeno in teoria) si 
intenderebbe pubblicare nei prossimi mesi (o, più verosimilmente, nei successivi otto 
o nove anni). All'interno di questa lista, poi, vanno inseriti anche titoli per i quali altri 
editori hanno già un contratto, o che addirittura stanno già pubblicando. 

E noi giù a ridere. Poi dice che i lettori si spaventano e si disaffezionano. Ci sembra 
il minimo, sinceramente. Avete la nostra comprensione: pure noi siamo lettori. 
Allora ecco cos'abbiamo fatto noialtri, complici anche il poco tempo disponibile e la 
presentazione delle sinergie fra Star Comics, Atari e Upperdeck: abbiamo annuncia- 
to le nostre novità appena appena fino a metà febbraio, poi ci siamo fermati lì. Dato 
che il cosiddetto ‘parco testate' di Star Comics è già pieno zeppo fino a tutto il 2007, 
ricco di titoli acquistati freschi freschi da Kodansha, Shogakukan, Kadokawa e 
Shueisha, abbiamo preferito interrompere l'elenco para-liturgico e la relativa proie- 
zione di copertine che con tanto amore avevamo inserito nel CD promozionale. Nel 
corso dei primi mesi del 2006, dunque, avrete modo di leggere sulle pagine delle 
nostre testate (e in anteprima sul sito www.starcomics.com) gli annunci ufficiali, con 
annesse informazioni. Per cui, non fatevi spaventare dal marasma, piuttosto ridete- 
ci su come facciamo noi. Detta come va detta, nel 2006 Star Comics compie ven- 
t'anni, e il suo settore nipponico raggiunge i quattordici. Ormai ne abbiamo viste 
nascere (e morire...) di tutti i colori, e crediamo veramente che nulla possa riusci- 
re a stupirci più. Chi di voi ci segue dal 1992 (per quanto riguarda i manga) o dal 
1986 (per tutto il resto) sa di cosa stiamo parlando. A tutti i nuovi arrivati: state 
con noi, avrete di che divertirvi, in tutti i sensi! Kappa boys 
«La regola è: marmellata ieri e marmellata domani, ma non mai marmellata oggi.» L. Carroll 
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Astroboy © Osamu Tezuka 


Quando la macchina ha 
“la mente di Tetsuya” 


di Andrea Baricordi 


Cos'è che rende tale un essere 
umano? In che percentuale le sin- 
gole parti del corpo di un essere 
vivente possono essere sostituite 
da elementi artificiali, prima di 
poterlo definire una macchina? Ci 
sono forse organi più ‘umani’ di 
altri, la cui sostituzione rischia di 
compromettere l'umanità del 
soggetto? 

Alcuni si ricorderanno che diversi 
anni fa, quando si parlò per la 
prima volta di realizzare un cuore 
artificiale, il popolino — a cui la 
stampa sensazionalistica diede 
voce e ragione — gridò allo scan- 
dalo. Assistemmo a imbarazzanti 
dibattiti in cui ci si chiedeva cosa 
avrebbero inciso gli innamorati 
sui tronchi degli alberi, e se 
saremmo più stati in grado di 
amare. Dovettero scomodarsi gli 


stessi luminari della scienza medica per 
spiegare che l'immagine del cuore, per 
quanto riguarda i sentimenti, è solo una 
convenzione grafica: nella realtà dei fatti, 
il cuore è una semplice pompa che serve 
a mantenere in circolo il sangue. 

Siamo sempre stati spaventati dall'intro- 
duzione della tecnologia nella nostra vita, 
nel nostro quotidiano (i primi mezzi di 
trasporto meccanici crearono perplessità 
perché, si diceva, già alla velocità di 50 
km/h i passeggeri sarebbero morti soffo- 
cati per mancanza d'ossigeno), e a mag- 
gior ragione ci terrorizza pensare a cavi, 
plastica, pile e metallo che s'insinuano nel 
nostro corpo, nonostante questo possa 
servire a tenerci in vita. 

Secondo Osamu Tezuka, padre del fumet- 
to e dell'animazione giapponese, l'umanità 
non deriva dalla quantità di carne di cui è 
composto un essere, ma dalla sua mente. 
E quando si parla di mente, non s'intende 
il cervello, la mera materia grigia chiusa 
nel nostro cranio, ma proprio la somma di 
ricordi ed esperienze in esso contenuti, 
oltre alla capacità di elaborarli non solo da 
un punto di vista strettamente matemati- 
co o di convenienza personale, ma anche 
tenendo presenti i sentimenti e le esigen- 
ze di chi ci sta intorno. Una prerogativa 
della stessa mente che è in grado di inse- 
guire un'utopia, anche se conscia dell'im- 
possibilità di realizzarla: la capacità di 
auto-illusione, in fondo, è una prerogativa 
profondamente umana. 

Non a caso Osamu Tezuka era anche un 
medico, ed era perfettamente conscio del 
fatto che il corpo umano è già di per sé 


una macchina, anche se costituita di 
materiali diversi dalla plastica e dal metal- 
lo. Non così diversi, poi, se pensiamo che 
quello che ci scorre nelle vene è fonda- 
mentalmente ferro. Che lo vogliamo o no, 
gli elementi chimici presenti in natura 
sono un numero piuttosto ridotto, e abbi- 
nandosi gli uni con gli altri formano tutte 
le sostanze che conosciamo. 


Nel 1951 Tezuka creò Atom Taishi che poi 
divenne il simbolo del fumetto nipponico, 
Tetsuwan Atom (noto da noi come 
Astroboy): un robot, a tutti gli effetti, ma 
la cui mente è costituita da sinapsi cere- 
brali umane, in quanto nato per 'sostitui- 
re' il figlio del professor Tenma, morto in 
un incidente. In effetti Atom vive e agisce 
come un normale bambino, ne ha i senti- 
menti, prova gioie e dolori, pur restando 
al tempo stesso una potentissima mac- 
china da guerra. Pronipote di Prometeo, 
del golem e del mostro .di Frankenstein, 
antenato di Robocop e Terminator, Atom 
viene ‘attivato’ sul classico tavolo da labo- 
ratorio, dove prende coscienza di esistere 
subito dopo aver aperto gli occhi: in que- 
sto caso si può parlare di caso-limite del 
cyborg, in cui ogni elemento fisico del sog- 
getto è artificiale, tranne la mente, nella 
sua forma più pura e priva di materia. 

Comunque sia, il concetto di ‘artificiale’, 
visto da lontano, è piuttosto relativo. Se 
esiste una memoria genetica, non 
potrebbe anche esistere una memoria 
molecolare, atomica, subatomica? Le 
sostanze di cui noi stessi siamo costituiti 
oggi sono frutto dell'eterno riciclo di mate- 
riale esistente su questo mondo fin dalla 
sua origine. E quando non ci saremo più, 
ciò di cui siamo fatti tornerà all'ambiente 
scomponendosi negli elementi di base, e 
darà origine a qualcosa di completamente 
diverso. Magari servirà anche per costru- 
ire qualcosa di ‘artificiale’, come un pace- 
maker o uno scaldabagno. Una parte di 
noi sarà lì dentro, rannicchiata fra miliar- 
di di atomi provenienti da chissà dove 
(esseri umani, gessetti colorati, olio di 
cottura delle patate fritte dei fast food, 
divine commedie, rododendri...), scom- 
posti e ricombinati in maniera completa- 


Ghost in the shell © Masamune ShirowXKodansha 


Ghost in the shell © Masamune Shirow/Kodansha 


mente imprevista. 

Chissà se le teorie animiste dei paesi 
orientali hanno qualcosa a che fare con 
tutto questo? Il Giappone è definito "il 
Paese dei Mille Dei", dato che pressoché 
a ogni elemento della natura od oggetto 
viene attribuita un'anima, uno spirito, una 
divinità protettrice. L'equivoco nasce dalla 
traduzione "a colpi d'ascia" della parola 
kami, che fu inizialmente interpretata 
come dio, mentre la sua valenza è di tut- 
t'altra portata. In Giappone non è mai esi- 
stito un vero e proprio dio, proprio perché 
ogni elemento nella sua singolarità porta 
in sé qualcosa di spirituale, sacro e vivo. 
Un kami è contemporaneamente il protet- 
tore di qualcosa e quella cosa stessa: un 
albero, una pietra, un fiume, una statua, 
un edificio, un evento atmosferico, un san- 
dalo, o, addirittura la cinghia del sandalo 
stesso. Siamo tornati al punto di parten- 
za. Se tutto è vivo, se tutto ha un'anima, 
per quale ragione un braccio, un cuore, 0 
un cervello artificiale non dovrebbero 
essere considerati a loro volta ‘umani’? 
Mamoru Oshii, regista ormai internazio- 
nalmente noto grazie ai due lungometrag- 
gi animati di Ghost in the Shell (il titolo 
allude proprio all'essenza spirituale rac- 
chiusa in un guscio fisico), afferma aper- 
tamente di credere che presto o tardi ci 
troveremo a dover fare i conti con esseri 
viventi artificiali talmente evoluti da 
costringerci a riconsiderare tutte le 
nostre teorie relative all'umanità di un 
soggetto, tanto che continuare a conside- 
rarli ‘macchine’ diverrà vera e propria di- 
scriminazione razziale. Uno scenario se 
vogliamo inquietante, che ha origine nelle 
teorie di Isaac Asimov sulla robotica, e 
che passando per le mani dei maestri del 
cyberpunk come William Gibson è stato 
captato e sviluppato all'ennesima potenza 


da Masamune Shirow, attualmente il mas- 
simo esponente mondiale, sul fronte del 
fumetto, di questo genere letterario. Se in 
Appleseed aveva ipotizzato un'utopia urba- 
na in cui esseri umani e robot potevano 
convivere praticamente al medesimo livel- 
lo sociale, in Ghost in the Shell e 
Manmachine Interface (da cui Oshii ha 
tratto i suoi lungometraggi) è andato ben 
oltre. La differenza tra uomo e macchina è 
determinata qui solo dal tipo di nascita del 
soggetto: ‘umano' se generato da una 
madre (o in provetta), anche se in seguito 
il suo corpo è stato meccanizzato al 90%; 
‘macchina’ se è stato assemblato pezzo 
per pezzo in un'officina, nonostante la sua 
mente funzioni esattamente come quella 
di un uomo, e a prescindere dal fatto che 
le informazioni ‘genetiche’ (in realtà, la 
somma delle esperienze vissute) possa 
diventare il background su cui si baseran- 
no poi modelli successivi, proprio come 
avviene tra genitori e figli. Questi due cer- 
vellotici capolavori di Masamune Shirow si 
trovano ormai a metà strada tra il manua- 
le tecnico di ingegneria cibernetico-infor- 
matica e le teorie filosofiche esistenziali- 
ste. Quando uomo e macchina si fondono 
a tal punto da essere indistinguibili l'uno 
dall'altra (in un mondo in cui la forma este- 
riore ormai non è più indicativa), il senso 
comune di quello che si definisce realtà 
inizia necessariamente a vacillare: compu- 
ter, esseri umani, cyborg e robot coesi- 
stono contemporaneamente a livello fisico 
e on line, dove quello che per noi oggi è 
Internet ha assunto nell'universo shirowia- 
no la valenza di una rete neurale che rico- 
pre l'intero globo terrestre e che si espan- 
de oltre, fino ai satelliti, e che non avendo 
limiti tangibili può espandersi virtualmen- 
te all'infinito. Così, mentre i protagonisti 
si occupano di azioni poliziesche o spioni- 
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stiche, in contemporanea i loro 
alter ego informatici possono 
agire all'interno della rete, più o 
meno come noi possiamo svolge- 


re un lavoro manuale mentre 
mentalmente programmiamo il 
fine settimana. Il fatto che questa 
immensa rete, incredibilmente 
evoluta rispetto all'attuale livello 
dell'internet che usiamo oggi, 
accumuli e assimili miliardi di 
informazioni ogni giorno, in tempo 
reale, e per la maggior parte delle 
volte ricavate direttamente dalla 
mente umana, può portare alla 
fine a un solo risultato: la nascita 
di un immenso cervello che un 
giorno, forse, scoprirà di essere 
vivo. È proprio all'interno di que- 
sta rete neurale (artificiale? 
Ormai è impossibile dirlo con cer- 
tezza) che si muove colui che si fa 


Ghost in the shell © Masamune Shirow/Kodansha 


chiamare il "Marionettista", che 
ha abbandonato il proprio corpo 
fisico, la carne, la plastica e l'ac- 
ciaio, per immergersi in forma di 
pensiero in un livello di coscienza 
superiore, quasi onirico, parallelo 
alla realtà, dove solo l’informazio- 
ne e la trasmissione della mede- 
sima hanno un senso, e dove è 
possibile raggiungere la purezza 
totale e avvicinarsi al divino. 
Brividi? E ci mancherebbe altro. 
Ma esiste anche l'altra faccia 
della medaglia. 
La de-umanizzazione, la perdita 
della propria identità, anche solo 
fisica, è in effetti spaventosa. Un 
conto è sostituire un arto, un 
organo (o anche più di uno), un 
altro è essere privati completa- 
mente di se stessi, pur conti- 
nuando a vivere e camminare fra 
la gente. Mentre il cyborg è dive- 
nuto sempre più un elemento 
standard della fantascienza nip- 
ponica, alle origini del fumetto e 
dell'animazione veniva vissuto in 
maniera piuttosto traumatica. 
Tutti i primi organismi cibernetici 
dell'immaginario del Sol Levante 
erano, in un certo senso, il corri- 
spettivo dei supereroi americani. 
Fino a qualche anno prima, gli 
‘eroi’ derivavano da (o erano) 
guerrieri classici, come samurai 
e ninja, poi l'accelerata industria- 
lizzazione del Giappone si è impo- 


sta come realtà in crescita anche nella 
mente degli autori. E così, mentre negli 
Usa i protagonisti dei fumetti acquisivano 
i loro primi superpoteri per caso, per 
nascita o per via di veri e propri incidenti 
(esposizione a radiazioni, contatto con 
sostanze chimiche, contaminazione gene- 
tica, ingestione di composti creati in labo- 
ratorio), i personaggi dei serial d'avventu- 
ra nipponici perdevano gradualmente le 
loro ‘tecniche segrete' derivate dalle arti 
marziali o dall'influsso di qualche 
spirito/divinità/demone, e ‘acquistavano 
componenti cibernetiche. Il caso, qui, non 
c'entrava affatto. Gli eroi americani si tro- 
vavano a fare i conti con se stessi e con la 
loro benedizione/maledizione, proprio per- 
ché ottenuta indipendentemente dal vole- 
re di chicchessia, e quindi la gestivano a 
seconda dei propri sentimenti nei confron- 
ti della società. Quelli giapponesi si trova- 
rono non solo ‘mutati’ ma anche privati di 
alcune parti, e non a causa del fato, bensì 
del volere di qualcuno, spesso altri esseri 
umani. | supereroi cibernetici del Sol 
Levante nascono quindi da una violenza 
subita, i cui responsabili esistono ma non 
sono mai rintracciabili, e che gettano nello 
sconforto le vittime perché impossibilitate 
a vendicarsi o anche solo a chiedere spie- 
gazioni. 

È Cyborg 009 di Shotaro Ishinomori a 
inaugurare il filone (e a ufficializzare l'in- 
gresso del cyborg nell'immaginario nippo- 
nico comune) verso la metà degli anni 
Sessanta, prima sotto forma di fumetto, 
poi in un film d'animazione, e in seguito 


come serie animata. | nove protagonisti 
scoprono casualmente di esser stati 
semi-meccanizzati da un'organizzazione 
segreta, che ha dotato ognuno di essi di 
un ‘super potere' diverso: iper velocità, 
super vista, branchie, morfologia variabi- 
le, capacità di volare, forza fisica poten- 
ziata, eiezione ignea e — nel:caso più evi- 
dente — capacità di usare ogni parte del 
corpo come un'arma da fuoco. Pur usando 
i loro nuovi ‘poteri' per il bene comune, i 
nove cyborg sono alla ricerca di chi li ha 
ridotti in quello stato, rendendoli diversi 
(non superiori, quindi) da ogni altro giap- 
ponese: un destino atroce, soprattutto se 
vissuto all'interno di una società che ha da 
sempre fatto dell'uguaglianza totale — 
almeno in apparenza — uno dei simboli 
nazionali. Lo stesso argomento è stato 
trattato un ventennio più tardi da 
Masaomi Kanzaki, uno degli esponenti più 
in vista di quella che era nota negli anni 
Ottanta come la new wave manga, in 
Xenon. Qui, però, il sentimento di rimorso 
e il desiderio di vendetta nei confronti del- 
l'organizzazione che ha trasformato il pro- 
tagonista in una macchina da guerra sono 
molto più violenti, anche perché l'integra- 
zione uomo-macchina raggiunge uno sta- 
dio in cui non è percepibile il confine fra 
l'uno e l'altra. Il corpo del protagonista 
muta visibilmente quando la furia prende il 
sopravvento, e in quel momento svariate 
linee di giunzione appaiono su tutto il suo 
corpo, rendendolo poco a poco segmenta- 
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to come quello di un automa. Complice il 
bianco e nero tipico della scuola fumetti- 
stica nipponica, il lettore non è in grado di 
percepire quando la carne diventa metal- 
lo, quasi emergendo dall'interno del corpo, 
filtrando attraverso la pelle, e così la 
mutazione è visualizzata come una sosti- 
tuzione integrale di parti artificiali a quelle 
organiche. Unico elemento che pare gri- 
dare disperatamente che il protagonista è 
“ancora umano' è la testa, che non cambia 
in aleun modo, e per questa ragione è 
necessario proteggerla con un elmetto 
creato appositamente. 

Questo terrore dell'invasione del proprio 
corpo, della privazione dell'identità origi- 
nale, affonda molto probabilmente le sue 
radici nella storia stessa del Paese del Sol 
Levante, che fino alla metà del XIX secolo 
ha impedito all'Occidente (eccettuata 
l'Olanda) di varcare i propri confini. Il 
Giappone ha sempre considerato sacre le 
proprie origini, e l'ingresso di nuove abitu- 
dini, di un commercio con l'esterno e della 
tecnologia rischiava di macchiarne la 
purezza. Molti si batterono fino all'ultimo 
per impedire qualsiasi tipo di intrusione, 
proprio per il timore della privazione di 
un'identità affermata in secoli e secoli di 
storia e tradizione, ma che aveva mante- 
nuto praticamente inalterata la struttura 
feudale del paese mentre il resto del 
mondo procedeva su una strada ben 


diversa. Furono (guardacaso) gli Stati 
Uniti a "convincere" i giapponesi ad aprire 
alcuni dei loro porti, presentandosi col 
sorriso e con una manciata di navi da 
guerra da cui spuntavano allusive file di 
cannoni. La struttura feudale fu intaccata, 
il Giappone si divise e l'impero si sbriciolò. 
Ecco allora la paura dell'intrusione dall'e- 
sterno, del progresso tecnologico che 
invade la sacralità del corpo-nazione e la 
priva della sua millenaria identità; ecco l'o- 
rigine delle misteriose organizzazioni 
segrete che trasformano giovani sventu- 
rati in qualcosa di diverso senza chiedere 
loro il permesso; ecco perché alla guida 
delle organizzazioni segrete c'è quasi 
sempre un personaggio dai capelli biondi e 
dagli occhi azzurri, che per anni è stato lo 
stereotipo del ‘nemico’ nell'immaginario 
giapponese, così come per gli americani 
l'ivversario-tipo ha sempre avuto tratti 
orientaleggianti e baffetti alla mongola. 

Ma una delle convinzioni giapponesi più 
forti consiste nel fatto che l'allievo (per 
quanto forzato a essere tale) prima o poi 
debba superare il maestro. E così, nell'ar- 
co di un secolo, passando anche attraver- 
so incubi come la Seconda Guerra 
Mondiale e la bomba atomica, il Giappone 
si è impossessato degli strumenti -che 
avevano permesso all'Occidente di 'inva- 
derlo' e mutarlo profondamente, fino a 
diventare negli anni Ottanta una delle 


potenze economiche e tecnologi- 
che più avanzate del mondo. E 
scatenò così una contro-invasio- 
ne basata sia sui propri prodotti 
sia sulla forza d'acquisto dello 
yen. Combattere il fuoco con il 
fuoco, insomma. È esattamente 
quello che accade in Kyashan, 
una serie animata televisiva rea- 
lizzata nel 1973 dalla casa di 
produzione Tatsunoko, le cui rea- 
lizzazioni richiamano talmente da 
vicino quelle occidentali da riusci- 
re a conquistare il favore dei net- 
work americani e dei relativi 
spettatori, convinti fino al decen- 
nio scorso che quei cartoni fos- 
sero di origine statunitense. In 
Kyashan (o Casshern, a seconda 
della traslitterazione e dell'edizio- 
ne, visto che con questo titolo è 
apparsa la versione cinematogra- 
fica dal vivo alla scorsa edizione 
del festival del cinema di Cannes) 
il mondo viene invaso dagli stessi 
robot che l'uomo ha costruito per 
servirsene come forza lavoro, e 
l'ultima speranza del genere 
umano è un "ragazzo androide”: 
un giovane che si immola alla 
causa fondendosi integralmente 
con un corpo d'acciaio frutto della 
più avanzata ingegneria ciberneti- 
ca, generando una sola entità 
partendo da due differenti. Il pro- 
cesso di integrazione dell'uno con 
l'altro non viene volutamente 
chiarito dagli autori. La scena 
che mostra la nascita di Kyashan 
assomiglia a L'esperimento del 
Dottor K e a La mosca, dato che 
ci vengono mostrate due capsule 
contenenti rispettivamente un 
essere umano e un corpo mecca- 
nico: in seguito a una sorta di 
teletrasporto, del ragazzo non si 
sa più nulla mentre l'androide 
prende vita, assumendo però le 
sue sembianze e la sua memoria. 
Non ci viene mostrato se nella 
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prima capsula sia rimasto qual- 
che resto del giovane, o se que- 
sto si sia disgregato completa- 
mente, ma fatto sta che ancora 
una volta viene dichiarato che è la 
mente a portare con sé il baga- 
glio dell'essere vivente nel corpo 
artificiale, proprio come nel 
Tetsuwan Atom di Tezuka. Una 
nuova esistenza, quindi, che 
ancora una volta è una maledizio- 
ne, benché questa volta sia stata 
scelta dal soggetto (ma imposta 
dagli eventi): Kyashan è ora a 
tutti gli effetti un meccanismo 
vivente, e come tale gli esseri 
umani ne avranno timore, perché 
considerato ingiustamente parte 
delle armate robotiche che mar- 
ciano compatte col passo dell'o- 
ca, coi generali in testa che fanno 
il saluto romano, sotto uno sten- 
dardo che reca un triangolo unci- 
nato, mettendo a ferro e a fuoco 
città dall'aspetto decisamente 
europeo. Kyashan è una contrad- 
dizione in termini. È una perfetta 
macchina da combattimento, ma 
ha ancora sentimenti umani. | 
suoi riflessi e la sua muscolatura 
sintetica sono sviluppati all'inve- 
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rosimile, ed è capace di aprire in due un 
automa corazzato con la sola forza delle 
dita, ma è contemporaneamente privo del 
senso del tatto e del gusto. In questo 
caso, l'uomo è intrappolato nella macchi- 
na, privato per sempre della possibilità 
del contatto fisico con chiunque, di rag- 
giungere il tepore di un altro corpo, isola- 
to in se stesso, esiliato dal mondo, che 
può comunque vedere e con cui può inte- 
ragire, ma come attraverso le sbarre di 
una prigione 0, peggio, rinchiuso in una 
bolla di plastica trasparente. 

Esattamente sul fronte opposto è invece 
la teoria di Shinichi Hiromoto, che con 
Violent Runner Vibrator e Sex Machine ha 
inaugurato negli anni Novanta il filone 
‘sesso-e-motori-tutto-in-uno', dove il 
cyborg non solo ha emozioni umane ed è 
dotato anche dei sensi relativamente inu- 
tili alla funzionalità di base, ma addirittura 
ricava l'energia vitale attraverso orgasmi 
multipli. In questo folle universo motoriz- 
zato ogni androide funge anche da mezzo 
di trasporto, che per poter funzionare 
deve essere... cavalcato dal proprietario 
durante gli spostamenti. Il seme di questa 
bizzarra idea fu gettato negli anni Ottanta 
(e poi dimenticato) in Project Zeorymer da 
Morio Chimi (lo pseudonimo dietro cui si 
celava all'inizio della carriera Takaya 
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Yoshiki, diventato noto come autore di 
Guyver), in cui il robot gigante di turno 
poteva entrare in funzione solo se aziona- 
to contemporaneamente dalle manovre 
del pilota e dall'energia orgasmica della 
sua fidanzata, una sorta di generatore 
umano. ll concetto fu sviluppato poi in 
maniera più edulcorata nel 1988, nel 
mediometraggio d'animazione tratto dal- 
l'omonimo fumetto originale, in cui la 
ragazza-cyborg si unisce al robottone a 
mo' di chiave d'accensione con tutto il 
corpo, e non solo attraverso l'apparato 
sessuale. 

Non si può parlare di robot giganti senza 
citare Go Nagai, l'uomo che ha ufficial- 
mente creato un genere. Titani di metallo 
telecomandati o autocoscienti erano già 
apparsi nei primi fumetti nipponici, ma 
l'enfant terrible degli anni Sessanta e 
Settanta ha creato una nuova insolita sim- 
biosi fra uomo e macchina, posizionando il 
primo all'interno della seconda, alla sua 
guida effettiva, con tanto di poltrona e clo- 
che. In quasi tutti i robot giganti di Nagai 
la cabina di pilotaggio è situata nella 
testa, quasi a dichiarare per l'ennesima 
volta che proprio quella è la sede della 
parte umana del bizzarro simbiota, e 
anche se le due parti in causa non sono 
realmente fuse insieme, sono pur sempre 


Evangelion © GAINAX/Project Eva 


Jojo © Hirohiko Araki/Shueisha 


unite in battaglia: quando i mostruosi 
nemici attaccano, gli urti, le scariche elet- 
triche, i raggi termici e quant'altro coin- 
volgono tanto il robot quanto il suo pilota, 
che soffrono all'unisono e, spesso, rag- 
giungono la conclusione dell'episodio 
riportando allusivamente la medesima 
ferita alla spalla, alla testa, e così via. 
L'invenzione originale di Mazinga Z si è 
evoluta ne // Grande Mazinger. Nella prima 
serie solo il protagonista godeva di questa 
particolare condizione e la sfruttava com- 
battendo ‘semplici’ mostri meccanici. 
Nella seconda, gli avversari erano molto 
più evoluti, più agili nei movimenti e indub- 
biamente intuitivi: questo perché il nuovo 
esercito da affrontare è costituito da 
un'intera popolazione, che per sopravvive- 
re in condizioni sfavorevoli fino al momen- 
to del ‘ritorno alla superficie' ha optato per 
una fusione completa del sistema nervoso 
dei propri esponenti con automi dalle 
sembianze mostruose. Questi assurdi 
demoni generati da una tecnologia da mad 
scientist hanno le fogge più disparate e 
mostruose, ma quel che fa scorrere un 
brivido di terrore lungo la schiena sono i 
volti degli esseri viventi originari inglobati 
nella massa di metallo, da cui ammiccano 
ghignanti dai punti più disparati degli 
enormi corpi metallici, come i gargoyle di 
pietra dalla basilica di Notre Dame: indivi- 
duarli, per il pilota di Mazinger, significa 
trovare il punto debole da colpire per met- 
tere fine alla battaglia. In Veeg Robot 
Nagai si spinge ancora oltre, e ci raccon- 
ta di un essere umano "modificato" capa- 
ce di tramutarsi all'occorrenza nel cranio 
stesso di un gigantesco automa magneti- 
co, e pilotarlo quindi senza il bisogno di 
cabina, cloche e pulsanti, per combattere 
nientemeno che contro l'impero che domi- 
nava il Giappone nell'antichità (e qui tor- 
niamo all'invasione della tecnologia ai 
danni della tradizione, ribaltando le parti in 
causa). 

L'intera teoria sarà poi ribaltata a cavallo 
tra gli anni Settanta e l'inizio degli Ottanta 
da Yoshiyuki Tomino, che con la saga di 
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Gundam priva il robot da combattimento 
di ogni sua componente virtualmente 
umana. | Golia d'acciaio tornano a essere 
semplici macchine, poco più che carri 
armati dotati di membra, e in nessun 
modo i mobile suit entrano attivamente a 
far parte della storia, eccezion fatta per le 


sole sequenze di battaglia. Forse non è un . 


caso che qui i piloti si trovino nel ventre 
del robot, e non nella testa. Non 
solo: nell'ultimo episodio lo stesso 
Gundam si trova decapitato pro- 
prio durante lo scontro finale 
(immagine divenuta icona dell'im- 
maginario fantascientifico nipponi- 
co), eppure ‘continua a funzionare. 
Ma, nonostante questo, i migliori 
piloti di mobile suit restano pur 
sempre i newtype, umani dotati di 
percezioni extrasensoriali, che pos- 
sono pilotare il robot senza quasi 
avvalersi di interfaccia, arrivando 
praticamente a 'indossarlo' come 
una tuta da combattimento. La 
serie di Daitarn III, invece, tende a 
umanizzare il robot gigante, sfrut- 
tando alcuni spunti umoristici. Pur 


essendo una semplice macchina 
da guerra, Daitarn può scottarsi 
le dita, fare smorfie o addirittura 
ubriacarsi. Ma quello che ci inte- 
ressa veramente, al di là delle 
gag, è che in Daitarn IIl i nemici 
sono cyborg, creati dall'androide 
‘vivente’ Don Zauker, creato a sua 
volta da un umano. | meganoidi, 
questo il loro nome, puntano ad 
asservire la razza umana non 
distruggendola per sostituirsi a 
essa, ma assimilandola, in una 
vera e propria integrazione raz- 
ziale totale ripresa, forse involon- 
tariamente, dai Borg di Star 
Trek: The Next Generation: per 
creare soldati semplici, gli esseri 
umani vengono rapiti, lobotomiz- 
zati e semimeccanizzati con pro- 
cedimenti oscuri; per creare capi 
carismatici e guide, vengono 
invece selezionati uomini e donne 
che soffrono per qualche rancore 
nei confronti dei propri simili, e 
che quindi rinnegano la propria 
umanità volontariamente. Questi 


ultimi, una volta raggiunte alte 
cariche nella gerarchia militare, 
hanno la possibilità di mutarsi 
quando lo desiderano (ma con 
infinita sofferenza) in megaborg, 
giganteschi guerrieri la cui foggia 
e abilità ritraggono le aspirazioni, 
le manie e le capacità del sog- 
getto originale. E, come esponen- 
ti di qualche setta religiosa, men- 
tre i megaborg combattono 
Daitarn III, cercano di convincer- 
ne il pilota (figlio del creatore di 
Don Zauker!) che la loro attuale 
condizione di vita è la migliore 
alla quale un essere possa aspi- 
rare, e lo invitano continuamente 
a unirsi a loro. È davero curioso: 
un ragazzo combatte, a bordo di 
un robot, una razza il cui capo è 
un droide (creato da un uomo) 
dotato di cervello organico, ma i 
cui soldati-sudditi sono ex-umani 
privati della parte anteriore del- 
l'encefalo e resi semi-artificiali. 
L'apoteosi del genere, probabil- 
mente. 

La fiction giapponese è letteral- 
mente costellata da centinaia di 
varianti di robot umani, cyborg, 
androidi senzienti e umani com- 
puterizzati, ed è impossibile trac- 


ciarne una mappa dettagliata. 
Basti pensare che anche i serial 
per ragazze hanno fatto incursione 
nel genere, uno per tutti 
Cybernella (il cui nome originale è 
Limit, un po' meno glam della ver- 
sione italiana) la cui protagonista 
‘nasce' esattamente per le stesse 
ragioni di Tetsuwan Atom. L'intera 
saga di Galaxy Express di Leiji 
Matsumoto, il celebre autore di 
Capitan Harlock, si basa 
sull'Odissea spaziale di un ragazzi- 
no diretto verso un lontano pianeta 
in cui gli esseri umani possono 
essere trasformati in cyborg 
immortali (rendendosi conto, alla 
fine, di desiderare di restare 
umano). Starzinger invece è la ver- 
sione fantascientifica dell'antica 
fiaba cinese Saiyuki, in cui lo scim- 
miotto di pietra Son Goku, lo spiri- 
to acquatico Sa Gojo e il maiale 
trasformista Cho Hakkai sono 
‘interpretati’ da tre cyborg fuori- 
legge. Borgman riprende alla fine 
degli anni Ottanta il concetto del sacrificio 
della propria umanità inaugurato da 
Kyashan, portando però lo scontro sul 
fronte dell'invasione aliena. In Evangelion, i 
giovanissimi piloti dei misteriosi androidi 
viventi non hanno manopole, leve o pedali 


da maneggiare: calati in quello che — 
anche se non dichiaratamente — non è 
altro che la simulazione del liquido amnio- 
tico del ventre materno, azionano i gigan- 
ti semiorganici attraverso un collegamen- 
to diretto con le proprie sinapsi cerebrali, 
che possono però essere influenzate (non 
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sempre con esiti pratici utili) anche dai 
sentimenti o dall'istinto. Ne Le Bizzarre 
Avventure di JoJo di Hirohiko Araki il mili- 
tare nazista Von Stroheim diventa un 
paleo-cyborg nientemeno che durante la 
Seconda Guerra Mondiale, attrezzato per 
contrastare una stirpe di vampiri, in un'i- 
nedita commistione di cyber e steam- 
punk... 

Vista l'impossibilità di descrivere quaran- 
t'anni di fumetto e animazione giapponese, 
conviene forse rivolgersi al cinema per tira- 
re le somme. Ci viene in soccorso Shinya 
Tsukamoto con il suo Tetsuo, che ha scioc- 
cato un'intera generazione con immagini 
sporche, tecnologia da cassonetto e stop- 
motion fintamente amatoriale, raccontan- 
do una storia di uomini che diventano ‘arti- 
ficiali' non grazie a interventi chirurgici, ma 
per via di una vera e propria infezione: il 
metallo inizia a filtrare attraverso i pori, i 
tubi di plastica corrugata lacerano la carne 
per fuoriuscirne e rientrarne generando 
chissà quali bypass, il sangue diventa nero 
e denso come olio per motori. Nella mente 
di Tsukamoto l'invasione totale dell'artificia- 
le nel corpo umano è visualizzata come una 
malattia che viene dall'interno, quasi come 
se si trattasse di una drammatica e inevi- 
tabile nuova tappa dell'evoluzione. Uomo e 
macchina fusi in una sola entità, pronti per 
conquistare il mondo e renderlo simile a 


loro, in una visione da incubo del futuro. 
Non a caso, Tetsuo è catalogato come 
kaiju eiga: tradotto alla lettera, kaiju signi- 
fica ‘mostro degli abissi marini’, ma è un 
termine nato cinematograficamente con il 
primo film di Godzilla, e sta dunque a indi- 
care genericamente mostri di dimensioni 
enormi. Ma pur sempre mostri, dunque. 

Attraverso queste produzioni dell'immagi- 
nario ritorna l'idea di un Giappone spacca- 
to in due, fra il desiderio di evolversi e il 


timore di perdere se stesso, che 
si interroga proprio grazie alla fin- 
zione fumettistica e cinematogra- 
fica su quale possa essere il futu- 
ro più probabile. Come in una 
sorta di prova generale: divente- 
remo tutti parte di una grande 
macchina, o la macchina divente- 
rà parte di noi? E, soprattutto, c'è 
qualche differenza fra le due 
opzioni? 
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Questo mese il nostro viaggio virtua- 
le nel mondo del manga (o meglio, del 
manga nel mondo) tocca il Belgio. 
Buona lettura! 


Paese piatto, manga e anime 
a tutto tondo! 

di Fabio Bonetti 

Generazione Goldrake, Génération 
Goldorak. Tutto il mondo è paese e 
anche il ‘paese piatto' non fa eccezio- 
ne. 

In Belgio la TV via cavo è una realtà 
da anni. Tuttavia il vantaggio di tro- 
varsi al centro dell'Europa, e quindi di 
ricevere palinsesti internazionali, ha 
fatto sì che l'anime sia stato a lungo 
appannaggio delle sole emittenti fran- 
cesi. La porta al successo televisivo è 
stata dunque aperta in Francia e non 
a Bruxelles; e il trampolino di lancio 
per il fumetto è stato Akira dal 1989, 
grazie all'editore francese Glénat, e 
Dragon Ball, vera miniera d'oro, poco 
dopo. La programmazione televisiva 
francese per anni è stata quindi un 
appuntamento fisso anche per i bam- 
bini di Belgio e Lussemburgo. Va sot- 
tolineato che la storia delle TV priva- 
te belghe è più recente: è solo nel 
1995 che Club Rtl, emittente privata 
francofona, per prima ha trasmesso 
direttamente dal Belgio. 

Il pubblico attuale è frutto di un per- 
corso tipico: venticinquenni-trentenni 
‘formatisi’ con Albator (alias Capitan 
Harlock), Edgard de la Cambriole (o 
Vidocq, o Wolf... tutti pseudonimi 
usati per il noto Lupin II), Candy 
Candy, e via via verso Olive et Tom 
(Holly e Benji), Juliette je t'aime 
(Maison Ikkoku), Les Chevaliers du 


Zodiaque (I Cavalieri dello Zodiaco) e tutti gli 
altri. E la censura? Visto il tramite francese, 
non è difficile immaginare che il Belgio abbia 
sofferto della solerzia di Parigi, che taglia o 
sospende pur di non cambiare fascia oraria. 
Vedi il caso di Ken le survivant (Ken il guerrie- 
ro), dilaniato oltremodo. 

L'accoppiata clip-anime funziona oggi su Mem 
(una MTV francofona), dove vengono spesso 
trasmessi videoclip in salsa nipponica. Anche il 
genere documentario non è da meno: una pun- 
tata di "Comix", la serie del noto esperto di 
fumetto Benoît Peeters per il canale franco- 
tedesco Arte, è stata intitolata "Profession 
MangaKa" e interamente incentrata, per l'ap- 
punto, sul manga. Non si tratta (siamo sempre 
via cavo) di produzione locale: a ogni modo la 
serie andava in replica sul secondo canale pub- 
blico belga. Poco da dire. invece in area fiam- 
minga. Poche serie e preferenze di gusto diver- 
se; e se i più piccoli possono godere di serie 
tradotte e doppiate, le generazioni più mature 
si accontentano dell'inglese sottotitolato. 

Sul fronte fumettistico, Glénat basa il 30% dei 
propri introiti sulla produzione nipponica (in 
espansione in lingua olandese); il filone è caval- 
cato tra gli altri dagli editori Dargaud e soprat- 
tutto da Casterman, con ‘'l'europeo'' Jiro 
Taniguchi ma senza dimenticare la collezione 
“Sakka" di Frédéric Boilet. Ma qui il discorso si 
espande ben oltre frontiera e questo 30% va 
distribuito: Goldorak Génération sì, ma il pub- 
blico è eterogeneo e comprende anche altre 
generazioni. 

Il mercato ufficiale, accanto a quello florido del- 
l'usato, rimane quello delle fumetterie: se i 
fumetti in francese e in olandese sono distri- 
buiti anche nei supermercati, il manga e l’ani- 
me restano un prodotto mirato, eccezion fatta 
per alcune grandi catene o per le promozioni 
nei centri commerciali più noti. E in edicola la 
nota rivista "Bang!" recentemente ha dedicato 
un ampio dossier sui manga. 

A Bruxelles ci sono circa tremila giapponesi, 
due librerie nipponiche e centoventi iscrizioni al 
primo anno del corso di giapponese presso la 
maggiore scuola di lingue. E negli esercizi com- 
merciali giapponesi i manga fanno reparto 
accanto ai dizionari e alla carta per origami. 
C'è stato il tutto esaurito al Bruxelles 
International Festival of Fantastic Film per il 
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lungometraggio dal vero di Casshern, manifesto 
antibellico che rilegge il personaggio di Kyashan, 
a testimoniare un interesse che fa inoltre da trai- 
no ad altre realtà dell'Estremo Oriente: non è 
casuale che una delegazione belga capitanata da 
Peeters si sia recata a Seul e Bruxelles abbia 
dedicato l'ultima "Quinzaine de la bande dessinée" 
alla Corea. Come al cinema: ieri si diceva Hong 
Kong, oggi si dice Far East. Attendiamoci lo stes- 
so con il fumetto, non sarà più solo manga. 


Fabio Bonetti, italiano d.0 da anni 
in Belgio, dove si è trasferito per motivi di 
rsonali dopo aver cofondato la 
one Fucinel 
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diverse edizioni del 
F friulano, fin 
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gi. È autore di un E 
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Marco Pellitteri (Palermo, 1974 - m.pel 
litteri@tunue.com]) è autore dei volumi 
Sense of Comics. La grafica dei cinque 
sensi nel fumetto (Roma, Castel 
1998); Mazinga N 
linguaggi della Goldi teration (Il ed 
Roma, KinglSaggi, 2002); Anatomia di 
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“The Japanese Journal of 
Animation Studies". E co-fondat 
rivista sul cinema d'animazione "eMotion" 
Ha scritto la voce Fumetto per la nuova 
enciclopedia Le Muse DeAgostini. Svolge 
consulenze per alcuni festival del fumetto 
e dell'animazione. E grafico pubblicitar 
ed editoriale, e opera presso il dipar 
mento di Sociologia. e ricerca soc 
dell'Università di Trento 
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Ciao a tutti! 

Dopo qualche mese di vacche magre, final- 
mente una rubrica della posta di due pagine, 
oltre alle dieci di articoli e redazionali! Poco 
alla volta Kappa Magazine sta tornando agli 
antichi fasti (e di tanto in tanto potrebbe 
anche tornare il colore!), per cui procediamo 
nella nostra navigazione attraverso il burra- 
scoso Oceano dell'Editoria Italiana a gonfie 
vele, spingendoci là dove nessuno è mai 
giunto prima. E, già che ci siamo, diamo 
voce anche a voi... 


FUCK EVIL! 
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Demon Lover? (K161-A) 

Ciao Kappa Boys, 

chi vi scrive è un trentenne appassionato 
come voi di fumetti, animazione e film live, 
indipendentemente dalla nazionalità di pro- 
venienza. Leggendo diversi articoli (alcuni 
anche vostri) ho sempre guardato con 
ammirazione a un paese come la Francia 
come modello di apertura mentale e libertà 
di espressione, specie se paragonato al 
nostro, dove invece di andare avanti, vengo- 
no create leggi e provvedimenti sempre più 
repressivi. Per questo motivo sono rimasto 
costernato quando, il giorno 22 maggio alle 
2 di mattina, ho visto un film (che purtrop- 
po ho pure registrato) su Canale 5: Demon 
Lover. Lo spunto non era male: creare una 
storia di spionaggio che mostrasse cosa c'è 
veramente dietro la montagna di siti inter- 
net hentai e la natura dei loro gestori e di 
chi ne trae profitto. Peccato che in realtà 
tutto si sia risolto non solo in una storia 
lenta e confusionaria, specie per l'ora, oltre- 
modo noiosa, ma soprattutto, ciò che è peg- 
gio, disgustosa, offensiva e che viola anche 
la legge. Infatti, nelle circa due ore di film, 
un paese come il Giappone, che certo non 
sarà perfetto, ma che in certi casi mostra 
un senso di civiltà e rispetto senza pari, 
viene mostrato secondo i più banali stereo- 
tipi come un luogo dove la televisione tra- 
smette suicidi e scene di sésso come se 
nulla fosse, le interpreti sono sempre dis- 
ponibili a qualsiasi tipo di rapporto, la pedo- 
filia tollerata, e dove perciò la produzione 
quasi totale sono appunto manga e anime 


che la assecondano. E non crediate che ciò 
sia sottinteso: infatti il regista si prodiga a 
mostrare spezzoni di cartoni animati dove le 
ragazzine vengono stuprate da mostri e ani- 
mali, e di film con fellatio a vibratori e tor- 
ture (ma in tv non c'è il divieto di trasmet- 
tere produzioni vietate ai minori di 18 anni?) 
e poi mi tagliano i capolavori di Pasolini di 
ben quaranta minuti... Ragazzi, la mia indi- 
gnazione è tale che quasi quasi mi verrebbe 
da scrivere pure al Codacons. Certo, con 
l'Europa unita forse anche l'ottusità diventa 
comune. Certo, se fossi il governo o un pro- 
duttore giapponese, secondo la legge del 
taglione, finanzierei un'opera simile sui 
nostri cugini d'oltralpe, e non sarebbe diffi- 
cile trovare gli argomenti poiché già prima 
del marchese De Sade la loro moralità ses- 
suale è parsa al mondo piuttosto discutibi- 
le, idea confermata anche da un certo 
"Histoire d'O" (a mio parere banale romanzo 
e film, anche se Corinne Clery all'epoca...). 
O forse no, non lo farei, se no mi comporte- 
rei come lo staff dietro quell'osceno prodot- 
to. Grazie per aver letto il mio sfogo, mi pia- 
cerebbe venisse pubblicato, ma mi accon- 
tenterei anche che ne parlaste voi in un arti- 
colo a in un editoriale (non credo di essere 
solo io lo sfortunato spettatore, anche se lo 
spero). Alessio La Marra 


Caro Alessio, proprio come hai fatto tu, 
anche noi abbiamo ‘alzato le antenne' non 
appena abbiamo letto su “Film TV" (a nostro 
avviso, la miglior rivista di cinema e TV che 
venga pubblicata in Italia) che Canale 5 
avrebbe trasmesso Demon Lover. 
Ammettiamo la nostra ignoranza: non ne 
conoscevamo nemmeno l'esistenza. Ma, 
dopo averlo visto, ci siamo pentiti di non 
essere rimasti nella nostra ignoranza inizia- 
le. Sì, si tratta di un filmetto noiosetto che 
sfrutta ‘l'ultimo grido’ in fatto di pruriginosi- 
tà, buttando a destra e a manca una seque- 
la di luoghi comuni che neanche i telegiorna- 
li più nazional-popolari riescono a colleziona- 
re. Meno male che l'hanno trasmesso alle 
due di notte, mettiamola così. In pochi l'a- 
vranno visto, e quei pochi che l'hanno fatto 
si saranno sicuramente addormentati prima 
della metà. Ci ho pensato un bel po' prima 
di pubblicare la tua lettera, perché mi pre- 
meva trattare l'argomento, ma in un certo 
senso, parlandone, avrei rischiato di fare 
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GON IN MOSTRA! 
Napoli Città della Scienza 
dal 16 al 27 novembre 2005 

Tragica e allo stesso tempo buffa 
creatura di una specie estinta 65 
milioni di anni fa, il dinosauro è desti- 
nato un po' per la sua storia da "C'era 
una volta..." un po' per le sue dimen- 
sioni stratosferiche, all'immaginario 
fantastico e alle contaminazioni di 
generi — cinema, cartoon, illustrazio- 
ni, fiabe, fumetti. 
Un percorso spettacolare attraverso 
100 anni di fantasy, sono i fantastici 
dinosauri protagonisti ‘comici’ di 
Futuro Remoto 2005, manifestazione 
di divulgazione della cultura scientifi- 
ca e tecnologica, dedicata quest'anno 
al fantastico mondo dei dinosauri. 
Nasce a New York nel 1905 il dino- 
sauro buono che popola i sogni di 
Little Nemo in Slumberland di Winsor 
Mc Cay, sulle strisce del supplemen- 
to domenicale dell'"Herald Tribune". 
Si chiamerà Gertie the Dinosaur qual- 
che anno dopo nella versione cinema- 
tografica firmata dallo stesso autore, 
dove Gertie è una sorta di dinosau- 
ro-bambina con lo stesso aspetto 
domestico del suo omologo cartaceo. 
Nasce in Giappone negli anni Novanta 
dalla mano del grande Masashi 
Tanaka, si chiama Gon, pubblicato in 
Italia da Edizioni Star Comics, il cuc- 
ciolo di dinosauro più famoso del 
mondo: un ‘mini-tirannosauro' manga, 
piccolo ma fortissimo e sempre dalla 
parte dei deboli, eroe incontrastato 
dei nostri giorni. In mostra le bellissi- 
me tavole bianco-nero e colore senza 
parole di Masashi Tanaka, ancora ine- 
dito in Italia, pubblicate in Giappone 
dalla Kodansha Ltd di Tokyo, dove la 
sceneggiatura è nella sequenza delle 
immagini, perché leggere Bon è 
‘come vedere un cartone animato’. 
Da Bon alle prese con i suoi amici 
del regno animale Gon and his friends 
a Gertie nelle tavole a colori di 
Winsor McCay e in Bertie the 
Dinosaur il cartone animato realizzato 
dal disegnatore. americano nel lonta- 
no 1910. A ricordarci che i dinosauri 
del fumetto non sono solo buontem- 
poni amici dei bambini, ma gigante- 
schi mostri preistorici, le visioni fan- 
tastiche e surreali del filone onirico 
bianco-nero del grande illustratore 
italiano Sergio Toppi: in mostra 
Dinosauro, tavole originali di una sto- 
ria cattiva che ha per protagonista 
un dinosauro feroce, tragico testimo- 
ne di carta di un mondo scomparso. 
Per ulteriori informazioni: 
www.cittadellascienza.it 
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ISAO TAKAHATA A ROMA! 
“I Castelli Animati”, Festival del 
Cinema d’Animazione, Genzano di 
Roma, dal 30/11 al 4/12 
Il festival internazionale di cinema d'a- 
nimazione | Castelli Animati presenta 
la prima sfilata cosplay ispirata ai 
personaggi cinematografici di Isao 
Takahata, che sarà presente all'even- 
to. La sfilata è prevista per sabato 3 
dicembre e si terrà per le strade di 
Genzano. La partecipazione all'evento 
è completamente gratuita. Il miglior 
cosplay verrà selezionato e avrà 
accesso diretto alla Finale del Cosplay 
Romics Award 2005 (che si terrà 
domenica 11 dicembre presso la 
Fiera di Roma). Di seguito, una lista 
dei principali personaggi delle opere 
di Takahata, che sarà ospite de | 
Castelli Animati, e alcuni titoli di lun- 
gometraggi che verrano proposti 
nella retrospettiva a lui dedicata: 
Heidi 
Anna dai capelli rossi 
Conan, il ragazzo del futuro 
Lupin WII 
Tonari no Yamada-kun 
Ponpoko 
Only Yesterday - Omohide Poroporo 
Per informazioni: info@romics.it 
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pubblicità a un prodottino di quel genere. 
Quindi, un articolo in materia direi che è 
proprio fuori discussione. Già parlarne qui 
nell'angolo della posta genererà curiosità 
nei lettori di Kappa Magazine, e molti cer- 
cheranno sicuramente di procurarselo, per 
la stessa curiosità che ha spinto te e noi a 
dargli un'occhiata in TV. Be’, che dire? 
Ognuno è padrone del proprio tempo: se 
volete perdere un paio d'ore come abbiamo 
fatto noi e Alessio, liberi di farlo, pur sapen- 
do a cosa andate incontro. 

No, no, nessuna legge del taglione. Non è 
vero che il fuoco si combatte col fuoco, anzi, 
è vero proprio l'opposto. Ci vuole solo 
acqua, una cascata, uno tsunami d'acqua, 
che spenga l'interesse nei confronti di que- 
sto genere di operazioni. Chi segue il fumet- 
to e l'animazione giapponese in maniera 
obiettiva ha già tutti gli strumenti necessari 
per ‘schermare' la propria mente da certe 
banalità e qualunquismi, mentre chi ci si 
trova di fronte impreparato, potrebbe farsi 
un'idea sbagliata del settore del quale ci 
occupiamo. 

Quindi, alla fine, ecco perché non ritengo 
valga la pena parlare di film come quello, 
mentre invece sia necessario dare spazio 
alla cinematografia nipponica realmente 
interessante. 

Comunque, siamo fortunati: nelle cinemato- 
grafia mondiale, esistono letteralmente doz- 
zine di film intitolati Demon Lover, per cui 
trovare quello giusto (o meglio: quello sba- 
gliato!) potrebbe risultare una ricerca degna 
di Indiana Jones. Magari potreste incappare 
in quello che in Italia è stato intitolato 
Demonio Amore Mio, una simpatica comme- 
dia horror-comica degli anni Ottanta, che se 
non altro vi assicurerebbe un'oretta e mezza 
di divertimento. Se volete divertirvi, invece 
con un filmetto francese di poche pretese, 
ma che rifà il verso a certi OAV animati nip- 
ponici, vi consiglio Bloody Mallory: si tratta 
veramente di una sciocchezzuola, ma alme- 
no non vi provocherà alcun danno perma- 
nente. La protagonista — a metà strada fra 
Buffy l'AmmazzaVampiri e Cutie Honey — 
guida una squadra speciale anti-demone for- 
mata da questi begli elementi: Talking Tina, 
una bambina dotata di poteri ESP che può 
prendere il controllo di ogni essere vivente 
attraverso un contatto telepatico particolar- 
mente intenso; Vena Cava, una drag queen 
esperta in arti marziali con le zeppe tram- 
polate a mitragliatore; Padre Carras, un 
giovane prete combattente col clergyman 
antiproiettile; lo spirito del marito defunto, 
che Mallory stessa ha fatto fuori a colpi d'a- 
scia il giorno del matrimonio (dopo aver sco- 
perto che si trattava di un demone!). Questa 
bella squadretta deve occuparsi di una setta 
segreta irta di ghoul virginofaghi la cui 
padrona, l'imbarazzante Lady Valentine, 
decide di rapire il Papa... Ecco, se proprio 
un film deve essere imbarazzante, almeno 
che sia dichiaratamente trash, e con cui ci 
si possa divertire durante una serata di 
Halloween, in compagnia di popcorn e 


biscotti alla zucca. Viva il trash all'olio d'oli- 
va, abbasso il patinato lesso! 


Graditi ritorni 1 (K161-B) 

Salve, volevo avere informazioni su Guyver. 
Sapete dirmi quando uscirà un nuovo nume- 
ro? Grazie dell'interessamento. Riccardo, 
Trieste 


Graditi ritorni 2 (K161-C) 

Un saluto e tanti complimenti a tutti per gli 
splendidi manga che pubblicate! Volevo chie- 
dervi quando tornerà Zetman, se avete 
intenzione di pubblicare gli albi mancanti di 
Kurogane (spero di sì!) e se è prevista una 
continuazione di Toto. Grazie, attendo vostre 
risposte, e ancora tanti complimenti. 
Matteo, Milano 


Eh, sì, avete ragione. Scusateci. Spesso 
siamo portati a credere che gli annunci dif- 
fusi attraverso internet e nel corso delle 
fiere del fumetto riescano a raggiungere 
comodamente chiunque, mentre in realtà la 
‘carta’ è probabilmente ancora il mezzo di 
comunicazione più valido e diretto, nei con- 
fronti di chi segue fumetti. Molto bene, allo- 
ra. Se nel prossimo numero finalmente 
potremo annunciare una buona parte delle 
novità del 2006, facciamo qui un breve rias- 
sunto per quanto riguarda i “graditi ritorni”, 
ovvero i nuovi volumi delle serie in corso che 
continuano a uscire in Giappone, e che noi 
riproponiamo praticamente in contempora- 
nea col Sol Levante. Salvo spostamenti 
all'ultimo secondo, nel 2006 avremo: 
Gennaio - Zetman 5; inizia Dragon Ball 
Perfect Edition (a colori e con le nuove tavo- 
le di Toriyama); Tetsuwan Girl 8 (che si con- 
cluderà poi entro il 2006 col nono volume). 

Febbraio - Seraphic Feather 9. 

Marzo - inizia Steel Ball Run, che è come 
dire ‘la settima serie di dodo', anche se in 
realtà si tratta del prequel ambientato nel- 
l'universo alternativo creato alla fine della 
sesta serie; ES 8 (volume conclusivo); 
Mikami 43 (volume conclusivo). 

Aprile - Jiraishin 19 (volume conclusivo). 

Maggio - torna Zetman col volume 6; torna 
anche Sei il mio Cucciolo! col volume 13, 
che non sarà quello conclusivo, come prono- 
sticato in precedenza (l'ultimo sarà il 14, 
che pubblicheremo a luglio). 

Giugno - Guyver 35. 

Per quanto riguarda Kurogane, tutto ciò che 
Kei Tome ha realizzato è già stato pubblica- 
to in Italia. Restiamo in attesa di nuovi svi- 
luppi sul fronte giapponese, ma sappiate 
che da Kappa Magazine 164 di febbraio 
prenderà il via il suo Hatsukanezumi no Jikan 
in contemporanea col Giappone. | numerosi 
fan di Toto, invece, gioiscano: stiamo pun- 
tando molto sul suo autore, per cui abbiamo 
scovato anche altri suoi (nuovi) titoli molto 
divertenti, e dunque ci sarà da aspettarsi 
una vera VukoOsada-Invasion a partire dalla 
seconda metà del 2006! E per stavolta ho 
anche detto troppo! Al mese prossimo, con 
le novità 2006! Andrea BariKordi 
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IN REALTA 
NON 
RIUSCIVO A 


RENDERME- 
NE CONTO. 


CREDEVO 
CHE LA 
STORIA DEL 
SUO TRA- 
SFERIMENTO 
FOSSE UNA 
SPECIE DI 
SCHERZO... 


QUANDO 
LO SENTII 
DIRE DALLA 
VOCE DI MIA 

MADRE... 
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MOLTO PISPIACILTI 
HEIUCHI, RARE DA LU, 
SENTIRAI LA 
SUA MAN- 
CANZA, 


VERO? 


HO SAPUTO 
CHE S SI 
TRASFERIRA* 
IN UN’ALTRA 
QUEL SCUOLA. 
RAGAZZO 
CHE CORRE 
COSI‘ VELO- 


CE... HAI 
PRESENTE? 
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DIROTTO, 
COPREN- 
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ALLORA 
COME FARE- 
MO PER LA 
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GENITO- 


i; HO SENTI- 
TO CHE TI 


TRASFERI- 
RAI ADDI- 


QUINDI 

ANDRAI 

LONTA- 
NO...? 


ME NE RESI 
DAVVERO 
CONTO SOLO 
IL GIORNO 
DELLA VISITA 
IN CLASSE DEI 
GENITORI... 


«MI RESI 
CONTO PER 
LA PRIMA 
VOLTA DI 
COSA SIGNI- 
FICASSE UNA 
SEPARA- 
ZIONE. 
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> UN CERTO GIORNO, PRIMA 
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TRASFOR- 
MARLO IN 
IMMONDI- 
ZIA... 


«FATE DI TUTTO 
PERCHE' QUEL 
FOGLIO SI TRA- 
SFORMI IN QUE- 
STO TIPO DI 


DISEGNAVO 
DA SCHIFO/ 
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SONO FELICE/ 
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QUINDI, i IRDOLTAVO] DA QUESTO 
ed i PUNTO DI 
RANTI E VISTA, NON 
FUMET- b ; SONO 
CAMBIATA 
AFFATTO. 


see RICORDA- * EHI, MI FAI 

TE SEMPRE SETE 
CHE SI DIALOGHI? 

DISEGNANO 

| FUMETTI 

PER FARLI 

LEGGERE/ 


SCRITTI/ 


FINO AD ALLORA 


AVEVO DISEGNATO 


TANTI FUMETTI 
SENZA MAI 
COMPLETARLI. 


co- 
MUNQUE SIA, 
COMPLETA! 
TUTTE LE 
TAVOLE FINO 


MENTARI... :) 


OBIETTIVA- 
MENTE NON 
ERA UN GRAN- 
CHEY, ANCHE LA 
TECNICA ERA 
SCARSISSI- 
MA... 


SICCOME 
AVEVA OTTE- 
NUTO MOLTI 
CONSENSI, NE 

DISEGNAI 

ALTRI DUE 

O TRE 

EPISODI. 


AL FINALE. 
NON ESSERE 
MODESTA! 
ERA COMUNQUE 
UN FUMETTO 
SPORTIVO 


PRIMA VOLTA D'ENENGIA/ 
CHE CREAI 
QUALCOSA DI 
COMPLETO, 
CHE POTEVO 
FINALMENTE 
FAR LEGGERE 
A QUALCUNO. 


ERI QUASI INSOMMA, TIRANDO 
UNA LE SOMME... 
FUMETTI- 
STA DI 
PROFES- 
SIONE/ 


IL PRIMO FUMETTO 
CHE HO DISEGNATO 
IN VITA MIA E 
NATO IN SEGUITO A 
UNA RICHIESTA... 


uo tigri DI 
RSONE, E SI 
E‘ PURE CONQUI- SONO RIU- 


STATO QUALCHE SCITA A DARGLI 
VERO FANO UN FINALE E A 


RENDERLO 
PUBBLICO... 


TUTTO 
QUESTO 
MI RIEMPIE 
D'ORGOGLIO 


TUTTORA/ eo essi \E@ 


PERFINO 
. | un Assi- 
3 STENTE/ 


PURTROPPO 
QUEL FUMETTO E‘ 
ANDATO PERSO. 
PERO‘ HO FATTO 
MOLTE ILLUSTRA- 

ZIONI, DALLA 

SCUOLA MEDIA 

AL LICEO... 


FECI ANCHE NUMEROSI PELLICHE E 
BAMBOLE. LI VENDETTI ALLA MANIFE- 
STAZIONE CULTURALE DELLA SCUOLA. 


LE HO QUASI TUTTI | 
REGALATE GIORNI DISEGNAVO 
QUASI QUALCOSA. 
TUTTE AGLI 


AMICI. 


A VOLTE 


\ CHE QUAL- 


COSA. POTRESTI 


DISEGNARE IL 
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PIU‘ MI 
VENIVANO 
BENE, PIU' 
LE REGA- 
LAVO CON 

GIOIA. 


RIMASTA 
NEMMENO 


NE FECI VARI TIPI, 

TIRE DAL 
GENERE RIVOLTO 
ALLE RAGAZZE... 
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PITURE? 


NON RICORDO 
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REAGI‘ S, CHE 
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COME MODELLO 
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HEIUCHI, TU 
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METTISTA/ 


UNA VOLTA _S 
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COSI TECNICO 
ALL’EPOCA... 
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DAL PUNTO DI 
VISTA DELLA 
STORIA ERA UNA 
STUPIDAGGINE, 
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NON AVREI MAI 
IMMAGINATO DI 
VERLO DISE- 
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UN FUMET- 
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TUTTO SOMMATO QUEL 
FUMETTO MI PIACQUE... 
PERCIO‘ LO RIDISEGNAI 
SULLA CARTA, UNA 
VOLTA A CASA. 
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re MI RICORDO DI 
AVER DISEGNATO 
SULLO SHITAJIKI* 
CON UNA MATITA. 
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AL VOLO NEL VUOTO, 
OVVERO LA TECNICA 
MICIDIALE DEL PROTA- 
GONISTA DI KICK NO 
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DI KICK BOXING 
REALMENTE 
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PAROLE, 
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SI TRATTAVA DI 
FUMETTI DA UNA 
PAGINA SOLA, 
COMPOSTI DA 
POCHE VIGNETTE, 
PUBBLICATI SUL 
GIORNALE MURALE 
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NELLA NOSTRA 


TRA LA QUARTA E LA 
SESTA ELEMENTARE*, IN 
CLASSE MIA C'ERA UN 
RAGAZZO CON CUI ERO 

IN CATTIVISSIMI RAPPORTI. 
O BUONI, A SECONDA DI 
COME LA SI GUARDI... 


SUL SERIO... 
PER 365 
GIORNI 
ALL'ANNO 
ERAVAMO IN 
CONTINUA 
COMPETI- 
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LA SFIDA 
A DODGE 
BALL. 


Natsuko Heiuchi 


NUVOLE DI DRAGO 
L'OPERA PRIMA 


Ci 


È x si COME ORMAI 
LA VERITA‘ E‘ DI See de SAPRETE, IL 
TT RIG oi X FUMETTO CON CUI 


ERA INTITOLATO 


MENTRE FRE- IR da: 
QUENTAVO LA I) RS | voi va. 
QUINTA ELE- RES) \ AS PAGLICATO DA 

MENTARE. = | A ce di Si VISTA VS HONEN 


MAGAZINE” 
NEL 1982. 


MA DATO CHE NON 
ERO RIUSCITA A_REA- 
LIZZARE ALTRE STORIE 
DI QUEL GENERE, NO 
L’HO MAI CONSIDERATO UN PUBBLICO 
IL MIO VERO DEBUTTO. FEMMINILE... 


ì 


SI _S 
E‘ SOT- «ALLORA; 
DELIO PER IL 
MOMEN- 
DOVERE. TO, AN- 
DIAMO 
VIAZ 


fa 


G-GIA\... 
I-IO NON 


lÀ 
STARETE VORREI! soro a "SH. 
MICA SCA- a || RIPRENDE- |/ PENSIERO 
RICANDO I\ REA LITI- |\ PI RIPARTIRE 
RESPONSA- \U GARE... CON TUTTO 

BILITÀ‘ SU QUEL CHE E‘ 
SASAHA- SUCCES- 


RAPI SO... 


a 


Il L' FACCIANO \ COSPAAISIDIEI OL 
Nn i) e 
| lO NI ) Teri è iS ge 
Qi 


y 
v 


TUTTO PER 
| FESTEG- 
e: GIAMENTI 
DELLA FINE 
“| DEL COMIC 
7 | FESTIVAL/ 


81 OTAKU CLUB - CONTINUA 


VOGLIAMO 
COMPRARE 
COMUNQUE 
IL PAC- 
CHETTO 
PER LA 
DOMAN- 
sE DECIDE- 
RE SE PRE- 
SENTARLA 
O MENO IN 
UN MOMEN- 
TO SUC- 
CESSIVO? 


IO SONO 
APPENA 
ARRIVA- 
TA, PREFE- 
RISCO 
LASCIAR 
DECIDERE 
VOI SEN- 
PAI. 


daga 5 ceo 


*IL COMIC FESTIVAL SI TIENE IN AGOSTO E IN DICEMBRE. DUE VOLTE ALL'ANNO, MA NON SEMESTRALMENTE. KS 


| l MESSE IRA TERIOS DIRT II 
(N j 
_e LA 
SCADENZA 
PER LA PRE- 
SENTAZIONE 
DELLE DO- 
MANDE AL 
COMIC FE- 
STIVAL IN- 
VERNALE E‘ 
FRA TRE 
GIORNI.* 


BISOGNA 
COMPRARE 
IL PACCHET- 
TO PER LA 


DOMANDA 
PRESSO UNO 
DEI BANCHI- 

INFORMA- | 


NA FINITA 
<< L'EDIZIO- 


IL PAC- 
CHETTO PER 
LA DOMAN- 
DA D’ISCRI- 

ZIONE AL 
COMIC FE- 
STIVAL 
INVERNA- 
LE. 


LR 


UAAH, STAVO 
{\ QUASI PER 
\| MORIRE/ NON 
i HO AVUTO 
Y NEANCHE UN 
MOMENTO PER 
MANGIARE E 
\ BERE, MA IN 
UN CERTO 


BELLISSIMA 
SENSAZIONE/ 


ù 


\ ja i 


\ "w 7 y 


pil 


n CIA, h A) 
) he 
(Ad | 


1 FARE PER 


IL 
NOSTRO 
<) circoLO/ 


4 
DR 
È 
Hi 
fi ) 


ESTATI AN: 
TANTA" 
VS 


USCENDO 
DALLO 
STAND, ORA 
PUO‘ METTERE 
IN MOSTRA 
LE SUE 
GAMBE... CHE 
SONO PURE 


N 
IMMAGINAVO 
CHE IL SUO 
. MODO DI 

FARE PO- 
TESSE TOR- 
NARCI TANTO 

UTILE... LO 


| DICO SENZA 
NON PORTA ; OFFESA... 


LE C-CALZE, 
VERO...? NOR- 
MALMENTE LUNA 

RAGAZZA SI 

SAREBBE M- 
MESSA | COL- 
LANT... ALME- 

NO PER EDU- 

CAZIONE... 


FORSE 
PERCHE‘ LA 
GONNA E‘ A 

VITA BASSA.. 
SE INDOS- 
SASSE | 
COLLANT, 
SPUNTEREB- 
BERO DALLA 
CINTURA... 


LA 
NOSTRA 
TIRATURA 


/ ) DEI GRAN- 


DI CIR- 


see ALLORA 
VADO A PRO- 
CACCIARE 
CLIENTI FUORI 
DALLO 
STAND/ 


DI 
Ni 


a 


7° 


& 


SIGNIFICA 
CHE ANCHE 


LORO Ò 
DETESTANO 
Hi A QUANTO 

PARE, | 
GRANDI CIR- 

Ae MIA - UA MONTAGNA 
DIVERSI DAL . DI PERSONE 
NOSTRO... { E DI COPIE 

DI FANZI- 
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Sa 


Ù 


y 


COS...?/ 
C-CAPISCO... 
i C-CI SI DEVE 

@ ) |, COMPORTA- 


6 () 
è dp RE IN QUE- 
AGG dA STO MODO? 
dé Gg i O) core 


A 
“i ne 1 4%, CACCA.. jÌ 


GRANDE DIF- TIRA 
FERENZA. SE 


ACCIDENTI, E‘ 
VERO/ SE 
VADO IN GIRO 
A CHIEDERE 
SCUSA PRE- 


e eni y li 
or fù, Y = SENTANDOMI 
Wy GU Ir, 


ANDASSI A 
i ELEMOSINARE 
\ | LORO AL- 


AH, 
MI SCUSI 
MI CHIAMO 
SASAHARA, 
E FACCIO 
PARTE DEL 
CIRCOLO PER 
LO STU- 
DIO DELLA 
CULTURA 
VISIVA 
MODERNA 
DELL’UNI- 
VERSITA‘ 
SHIIO... 


LE CHIEDO PER- 


OH, NON 
DONO... CI SIAMO 
PREOCCUPAR- COMPORTATI DA 


TI PIUTTOSTO 
MALEDUCATI, 
pet RIFIUTANDO LA 
i SUA COLLABO- 
RAZIONE... 


bla 
1] 
| 


iù 
[dl 
Na q 
4 cd Gai 
Ò 


\ 
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SUO E' UN 
CIRCOLO 
FAMOSO... LA 
FILA CONTI- 
NUA FINO 
ALL’ESTER- 


CHE HANNO 
LO STAND 
ATTACCATO 


QUESTO 
TIZIO... LO 
STANNO 
SALUITAN- 


ATTIMO DAI 
DISEGNATORI 
CHE HARA- 
GUCHI VOLE- 
VA COINVOL- 


STIAMO 


r 


VCL SZ AIA SINZIAZON 


Az | 


VORREI 


CREDO CHE 
LE SCHIZ- 
ZEREBBE 
FUORI IL 
SANGUE 
DAL NASO 
COME NEI 
FUMETTI/ 


| 


eZ 
OMR PAN 
= N a 


OCCA- 
SIONE/ 


M 
FIGU 
SE 


A i 
RATI \}i 
E E 


MESSO UN 
PO” TROP- 
PO TEMPO 
PER TRUC- 
CARNMI, 
COMUNQUE 


al - 


«TENDIAMO VATO Al 
AD ANDA-  CIRCO- 
RE SEMPRE Li... 
MENO IN 
GIRO A FARE 
ACQUISTI, 
CHISSA‘ 
PERCHE‘? 


NI DI 

“ \\ (| QUANDO SI 
VIENE QUI COME 

PUBBLICO, SE 
NON SI COMPRA 
IL PIU‘ POSSIBI- 

LE SEMBRA 

QUASI DI NON 

ESSERE STATI 

ALLA MANIFE- 


INVECE, 
STAZIONE. 


PARTECIPANDO 
COME CIRCOLO, 
RIUSCIAMO A 
GODERCI IL PIA- 
CERE DI PARTECI- 
PARE ALLA MANI- 
FESTAZIONE 
SENZA IMPAZZIRE. 
NON PENSI CHE 
SIA QUESTO IL ‘ fs 

MOTIVO: ] 
si \</0 


CI VOGLIA 
COSI TAN- 
TO TEMPO 
PER FARE 
QUELLA 
COSA... 
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Ma 


STIA RIFA- 
7. > | faina I CENDO LA 


5 LA Ax FILA DAP- 
N ) H i 
; “guy \ 2, )\\i ol 


2) y 


/ 


UT 11 


c, 


Kio Shimoku OTAKU CLUB 


MALEDETTA/ 
NON SAI 
PROPRIO 

RASSEGNAR- 
TI, VERO?! 


ANTETOTTH.HTW9A?7 


REA 
COLOR PRI - CONTINUA (6 DI 8) 


C-CHE CAVOLO 
SIGNIFICA QUESTA 
SCENA?/ P-PERCHE‘ 

LE HANNO DATO 
ADDIRITTURA DUE 
PAGINE?/ NON E‘ 

GIUSTO/ 


C HIBIKY € 


LA 


ADESSO 


CASPITA/ MI 
SONO TALMENTE 
ECCITATO CHE 
L'HO LASCIATO 
CADERE PRO- 
PRIO LA‘P/ 


UN’ULTIMA 
POSSIBILITA... 
QUESTA VOLTA 
FARO‘ SI‘ CHE 
SI REALIZZI IL 
MIO DESIDE- 


MI HA FATTO 
DIVENTARE 


SECONDA 
VOLTA/ E 
INUTILE 
CHE RESI- 
ST 


NON 
HO ALTRA 
SCELTA, ANCHE 
SE NON AVREI 
VOLUTO RICOR- 
RERE ALLA 
FORZA... 


CHE 
RAGAZZINO 
OSTINATO... 


H-HIBIKI?Z 
C-COSA TI 
E' SUC- 
CESSO?! 
EHI 


SANTO 
CIELO... E* 
COMPLETA- | 

\ MENTE FUORI fl 


RI-SEL.. 


TAKA-CHAN... 
ORA NON C'E‘ 
PIU‘ NESSUNO 
A OSTACOLA- 
RE LA NOSTRA 
UNIONE... 
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CONTRO LO 
SPORCO CI 
VUOLE UN BEL 
PO” DI 
SCHIUMA/ 


L-LA STAI 
TRATTANDO 
COME SE 
FOSSE UNA 
MACCHIA?! 
EHI, NORI- 
CHAN, STAI 
ESAGERAN- 
DO/ 


ME CHAN. 


dale 
HO PAU- 
RA... 
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TAKA-CHAN... 
DOVE VOR- 
RESTI AN- 
DARE? 
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IMPOSSIBILE + 


N-NORI- 
CHAN... SI 
PUO' SAPE- 
RE COSA 

VUOI DA 

ME?! 


E TU FI- 
NISCILA DI 


SFOTTERE 
IL NERO, O 
TI FARO 
SPROFON- 
DARE NEL 


HO SBAGLIATO 
ANCHE SOLO A 
PENSARE DI 
VENIRE IN QUE- 
STO MONDO 
INSIEME A TE/ 


TI HO SEM- 
PRE CONSI- 
DERATA UNA 
N? ANTI- 
Sa 


see QUINDI 
PIANTA- 
LA DI DI- 
SPREZ- 
ZARE IL 
COLORE 
BIANCO/ 


LI 


IN PRATICA, 
STA DICENDO CHE 
IL NERO NON E* 
INSOSTITUIBILE, 
SE CI SONO A 
DISPOSIZIONE 
ALTRI COLORI... 


CI VOGLIONO 
SEMPRE ALTRI 
COLORI, PER 
FAR SI‘ CHE IL 
BIANCO POS- 
SA ESSERE 
NOTATO. 


IN EFFETTI, 
SE IL MONDO 
FOSSE TUTTO 

BIANCO, SAREB- 
BE COME SE 
NON CI FOSSE 


GLI UMANI 
PARLANO DI FUTU- 
RO NERO QUANDO 

VOGLIONO ESPRIME- 
RE DELUSIONE E 
INCERTEZZA NEI 
CONFRONTI DEGLI 

EVENTI. /| 


Epi suasì 
MRVESI 


NEL CASO SI 
VOGLIA OTTENERE 
UN NERO PIU‘ PRO- 
FONDO, INVECE DI 

USARE QUESTO 

COLORE DA SOLO, E* 
POSSIBILE MISCHIAR- 
LO CON ALTRI 
COLORI. 


PER 
QUANTO RIGUARDA IL 
BIANCO, VIENE USATO PRIN- 
CIPALMENTE PER LE CORRE- 
ZIONI, OPPURE COME COLO- 
RE COMPLEMENTARE. MA NEL 
CASO SI DIPINGA SU CARTA 
BIANCA, LE PARTI NON 
COLORATE RISULTEREBBERO 
BIANCHE, PERCIO‘ E‘ PRATI- 
CAMENTE IMPOSSIBILE CHE 
QUESTO COLORE RIESCA 
A METTERSI IN RISALTO 
(o) 


IN PRATICA, 
STA DICENDO 
CHE IL BIANCO 
DA SOLO NON 

SERVE A 
NULLA... 


A 

Sf @uALeee Vl FINCHE QUANTO PARE. 
e SI TRATTA DI U 

CHE ESPRIME- Di NON SPA DISPOSITIVO CHE 
RO‘... VERRA‘ RIRANNO CONCRETIZZA 
REALIZZA- TUTTI... L’IMMAGINAZIO- 
TO/ NE... INTERES- 

SANTE/ 


TAPPI... 


Ania ORA PASSIAMO 
Roi AI COLORI BIANCO 
ALTRI COLORI, E NERO. QUESTI 
PERO‘ PEG- COLORI, A DIFFE- 
IR RENZA DEGLI 

eta ALTRI, POSSONO 
CONTROLLARE LA 

LUMINOSITA*. 


see UNA 
BOMBA A 
MANO?/ 


CHE TI 
CADA UNA 
PATATA 
ADDOSSO/ 
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ECCO 
IL TUO 
TUMULTO. 


OH, E‘ 
UNO STRU- 
MENTO UTI- 

LISSIMO. 


CHE CI FATE 
QUI?/ GUAI 
A VOI SE 
PROVOCATE 
ALTRI GUAI 


GUARDA CHE 


FSRVZARTA 
PROVOCATE UN 


ALTRO TUMULTO 
IN MODO CHE IO 
E TAKA-CHAN 
POSSIAMO FUG- 
GIRE SOLI 
SOLETTI/ 


VARTELA DA 
SOLO, PER 

RIUSCIRE A 

TIRRIRRCA 


COSI 
DIVENTEREMO 
UNA COPPIA 


n i Nr iN 
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OGGI LO POR- 


TERO‘ A CASA 
E PASSEREMO 
UNA NOTTE 
DOLCE E PAS- 
SIONALE SOLI 
SOLETTI/ 


INOLTRE, 
QUESTA 
VOLTA HO 
BEN DUE DEE 
DALLA MIA 
PARTE/ 


VORRESTI 


DIRE...? 


EHI, COSA 
SIGNIFICA 
QUESTO 
CHIACCHIE- 
RICCIO D’IN- 
TESA?! 


CHE BELLA 

ATMOSFERA 
SI E‘ CREATA 
TRA DI VOI 
MA NON TI 

CEDERO' MAI 
TAKA-CHAN/ 


DICO BE- 


L'IMPRES- 
SIONE DI 
CHE? 


AH... 
PUO‘ DARSI... 
ULTIMAMENTE 
SONO CAPI- 
TATE TANTE 


iS COSE... 


HAI 
RAGIONE... 
ANCH”IO MI 
SENTO RI- 
LASSA- 
TA... 
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sE COSI IN 
QUESTO CASO, 
COMBINANDO 
ALCUNI COLORI, 
SI POSSONO 
OTTENERE 
VARI... 


HO COME 
L'IMPRES- 
SIONE... 


s«..CHE ERA DA 

MOLTO TEMPO 
CHE NON SEGUI- 
VAMO LE LEZIONI 

SEDUTI UNO 
ACCANTO ALL’AL- 
TRA IN QUESTO 

MODO... 


NON SO IL 
PERCHE‘, MA 
MI SENTO 
RILASSA- 
TO... 


BUON- 
GIORNO. 


E‘ SUCCESSO, 
KRAEHE MI HA 
RACCONTATO CO- 
M’ERANO ANDATE 
VERAMENTE 
LE COSE... 


BUON- 
GIORNO. 


ARRABBIATA 
CON ME, 
HIBIKI? 


MA 
KRAEHE... 
UNA VOLTA 
L'HAI BACIA- 


CASO, ANCHE 


SE NON 
AVETE INTE- 
RESSE PER 
TAKA-CHAN, 
DOVETE 
OFFRIRMI 
LA VOSTRA 
COLLABO- 
RAZIONE/ 


IH IHIH... 
CHE BELLO... 
L’HO BACIA- 
TO INDIRET- 
TAMENTE... 

IH IH... 


VOI MIRATE 
A TAKA- 
CHAN2P/ 


PRIO PER 
NIENTE... 


COMPLEANNO, 
E FARO\ SI 
CHE SIA UN 

GIORNO 
INDIMENTI- 
CABILE/ 


CERCHIAMO 
i DI EVITARE 
CHE I NOSTRI 
SGUARDI 
S”INCROCINO 
COL SUO... 


OH, 
TAKA- 
CHAN/ OG- 
GI FINAL- 
MENTE TI 
FARO 
CAPIRE 
QUANTO 
TI AMO/ 


RIPENSANDOCI ORA, UN ANNO FA MI SEDETTI PER 
CASO ACCANTO A TAKA-CHAN, ALLA MANIFESTAZIONE 
PER CELEBRARE LA NOSTRA ISCRIZIONE ALL’ACCADE- 
MIA. GIA‘ QUESTO POTREBBE ESSERE CONSIDERATO 

UN DONO DEL CIELO, UN DOLCE SEGNO 
DEL DESTINO, MA PER GIUNTA, POI, 
SCOPRII CHE ERAVAMO NELLA STES- 

SA SEZIONE/ IN QUEL MOMENTO 
PENSAI CHE DIO ESISTEVA DAV- 
VERO/ DA QUEL GIORNO HO 
MIRATO ESCLUSIVAMENTE A 
DIVENTARE AMICO INTIMO DI 
TAKA-CHAN, MA... HIBIKI,.. 
OH, COME RIMASI SCIOCCA- 
TO... 


SONO LORO 
CHE VIVONO 

DA PARASSI- 
TI A CASA 


CON CHE 
FACCIA SI 
SONO PERMES- 
SE DI STABI- 
LIRSI IN QUE- 
STO MON- 
DOP! 
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PERCHE‘ DEVO 
ESSERE IO A 
OCCUPARMI 
DELLE FAC- 
CENDE DOME- / 
STICHE?/ 


CHE FINE 
HA FATTO LA 
PROPOSTA 
DI PORTARMI 
NEL LORO 


ALLORA, 
LA COLAZIO- 
NE NON E* 
ANCORA 


SAREBBE x21 cosn: 
le) STI IM- 
ARIE PEGNARTI DI 


PIU), SAI? 


STRANO... 
PERCHEÈ 
OGGI NON 
ATTACCA 
BRIGA CON 


APPUNTAMENTO AL VIVO ARGENTO 


COLOR: 


iva COLOR PRI 6th. 


la Asam 


K 


EHI 


CGIL 


UES) 
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E' STATA 
PRESA 
ALL’IM- 
PROVVISO 
DALLA 
TENEREZ- 
ZA... 


P NONNA... 
8 ORA STAI 


BENE? 
PUOI AL- 
ZARTI IN 

PIEDI? 


Tu 
RIMANI 
ACCANTO 
A MIZU- 
KI. 


IO 
STAROÈ 
CON LA 

MIA VEC- 
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CERCA DI 
ASTENERTI 
DAL RACCON- 
TARLE DELLE 
STORIE SU 
SPIRITI E 
MOSTRI, PER 
FAVORE. 


CI 


MIZUKI 
SI E* 
RISVE- 
GLIATA. 


IN QUEL 
MOMENTO 
MI SONO 
TORNATE IN 
MENTE LE 
PAROLE CHE 
AVEVO PEN- 
SATO... 


PENSI CHE LE TAMI, 
PERSONE RIE- ORA. 
SCANO AD AGIRE 
COSI‘ FACILMENTE, 
E REALIZZARE | 
PROPRI PROGETTI 
NON APPENA LI 
IMMAGINANO? 


SEMPRE SOEPICARSI, 

DESIDERI pera 

PROTEG- DEL RISUL- 
GERE 


MIZUKI. 


Î PUO‘ DARSI 
CHE TU ABBIA 
AGITO UN PO” 
IN RITARDO, 
EPPURE SEI 
RIUSCITA A 
PROTEGGERLA. 
E SAI PER- 
CHE‘? 


STATA 
TOCCATA 


EÈ* 


LO! 
N>iIù . 
cosi 
te 
QSZuu 
= sha 
<x 
INSIO 


Witiz=- SS È 


D\ 


VARE 


| 


fn” 


eg 


E >2RIS d 
À nt o ‘nol ; 
®» #) 5 essi = 

1 ge 


Pi: 


pe 


_- (i , 


bi 


NON 
CI SI DE- 
VE MAI 
ABBANDO- 
NARE DI 
FRONTE 
ALLE NE- 
GATIVI- 


PERCHE‘ TA. 
POTREB- 
BERO RI- 
CHIAMARNE 
ALTRE. 


A CHIUN- 
QUE PUO‘ 
CAPITARE 
DI ESSERE, 
L’IM- PER COSI 
FIANO P DIRE, TEN- 
RIUSCIR D 
RIMANERE CALMI Mala 
E NON LASCIAR- “Nio, 
SI INFLUENZARE 
DA ESSO, IN 
MOMENTI DEL 
GENERE. 


LEI PERCEPI‘ 
QUALCOSA DI 
INSOLITAMENTE 
MISTERIOSO IN 
LUI. MA SAPEVA 
COME AFFRON- 
TARE QUESTO 

GENERE DI 

COSE. 


CHIUSE 
GLI OCCHI E 
CERCO' DI CAL- 
MARSI. QUANDO 
RIAPRI‘ GLI OC- 
CHI, TRASCOR- 
SO QUALCHE 


seeLA MOGLIE 
DEL MEDICO, 


see MPAZZI\ 
ALL’IM- 

PROVVISO 

GETTANDO 
L'INTERO 


CHE ABITAVA 
A TRE O 
QUATTRO 

CASE DI DI- 
STANZA... 


QUARTIERE 
NEL TRAM- 
BUSTO. 


IMMAGINO CHE 
APPARTENGA A 
QUALCHE SPECIE DI 
DIVINITA' DI PAS- 
SAGGIO, O QUELLE 
CHE SI INCONTRANO 
CASUALMENTE, | 
TOORIGAMI E GLI 
YUKIAIGAMI.* ANCHE 
QUESTE SONO DA 
CONSIDERARSI 
FONTI DI NEGATIVI- 
TA‘ CHE ARRIVANO 
INSIEME AL 
VENTO. 


* VEDI ENCICLOPEDIA DEI MOSTRI GIAPPONESI DI SHIGERU MIZUKI. KB 


APPARE 
ALL’IM- 
PROVVISO 
E FA IM- 
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ESISTONO 
MOLTE VER- 
SIONI, MA 
LA STORIA 


RO DEMONE 
O SPIRITO 
DI PAS- 
SAGGIO. 


...«UNA FAMIGLIA 
DI SAMURAI, A 
EDO, CHE VIVEVA 
MISERAMENTE IN 
UNA CASA POPO- 
LARE, SCAMPATA ‘ 
ALL’INCENDIO 
DIVAMPATO PRO- 
PRIO LI‘, 


ALLORA, UN GIORNO 
TRAI | 


/ LA MOGLIE 
CESPUGLI, ||, ; Dado I 
APPARVE 


( 
RESTI DEL- 
ENO. A \ RA ex] L'INCENDIO, 
A, ATA. FUMANDO 
CAPELLI NIA/ ALI IRAN 
BIANCHI. VA AAA) 
gi i #À VERANDA 
AL PIANO 
TERRA. 


RIU- 


L’UOMO 
SI AVVICINO‘ 
A LEI, 
APPOGGIAN- 
DOSI A UN 
BASTONE E 
RIDENDO. 


NON 
SCIVANO ANCORA 
A RICOSTRUIRE LA 
CASA, E IL LUOGO 
DEVASTATO DAL 
FUOCO SI ERA 
TRASFORMATO IN 
UN TERRENO PIENO 
DI CESPUGLI. IN 
QUEL MOMENTO 
SOFFIO‘ IL VENTO 
AUTUNNALE. 


ANCH”IO 
POCO FA HO 
PENSATO 
UNA COSA 
TERRIBILE, 
PROPRIO 
COME LEI. 


5 7 i 
i 1% 7 
Xr E regia VAI 
INR 7 ag VS A 


nf 
Le Ia Wiet* nati 

à Ai na Li 
PRA ite. 

È de cz, i 5% ARI 
EB re ARI: sil "e 
gg RL o | 


NON HO 
IL DIRIT- 
TO DI 
RIMPRO- 
VERARE 
MIZUKI. 


sE 
RIMARRA‘ 
POSSE- 
DUTA DA 
QUALCO- 

SA... 


I - 
li. © 
au o 
NANUÙU 
uz 

UO A 
Sq 
Slo 3 


HA DETTO 


NONO- 
STANTE 


LA NONNA 


| i SIA COSI‘ 
see ORA GENTILE 


STIA . i \ CON LEI... 
SOF- 
FREN- 

DO... 


DEVE 
RIMANERE 
POSSE- 
DUTA DA 
QUALCHE 
SPIRITO... 


DOV’E‘ 
SHIZU- 
RU? 


SP 


ALLA 


PA SI Sb 


QUANDO 
C'E‘ LA 
MAMMA, AN- 
CHE MIZUKI 
SI COMPORTA 
DIVERSA- 
MENTE. 


SE LA 
NONNA 
NON 
GUARI- 
SCE... 


LA 
MAMMA 
RESTERA' 
CON NOI 
UN PO” DI 
PIL... 


TOR- 
NERO‘ A 
TROVARVI 
INSIEME A 
LUI FRA 
NON MOL- 

TO. 


GLIO IL 
CURRY/ 
PREFERI- 
SCO IL 
CURRY/ 


(se 
i = 
| 


nato 
LP, 


POTEVA 
VENIRE 
ANCHE 
IL PA- 

PA\... 


MIZUKI 
E‘ UNA 
STUPIDA! 


{ Posso 
} RIMANERE 
QUI PER 
TUTTA 
QUESTA 
SETTIMA- 
NA. 


COMUNQUE 
SIA, FINCHE 
LEI NON 
SARA' GUA- 
RITA, DOVRAI 
AVERE PIU 
PAZIENZA. 


E NA- 
TURALE 
CHE DICA 
COSI‘. LA 
NONNA E* 
MOLTO 
GENTILE, 


Lo 


MEGLIO. | 
È 


‘ MIZUKI, 
PER ME, 
E‘ COME 
UNA ME- 
DICINA. 


PERCHE 
SEI AN- 
DATA 
DALLA 


SEMBRA 
CHE IL RAF- 
FREDDORE 
SIA PEG- 

“GIORATO. 


CATTURATO 
UN PASSE- 
RO E LO 
STAVA PER 
MANGIARE/ 
LA STO 
SGRIDAN- 


NONNA NON 
SI SENTE 
MOLTO 
BENE. 


B 
u 
A 
À 
H 
£ 


QUELLI 

DELLA 

CITTA‘ 
SONO TAL- 


DISTRAESSI- 
MO TROPPO 


SOLO PERCHE‘ | 


SIAMO IN 
CAMPAGNA, 
SAREBBE 
COME STARE 
IN CITTAY 


ANCHE 
QUI IN 
CAMPAGNA 
CI SONO 
TANTI SPI- 
RITI... 


«seMA SECONDO 
IL NONNO, 
NON C’E' DA 
PREOCCUPARSI 
TROPPO, PER- 


CHE‘ LORO 
SANNO COME 
COMPORTARSI 
NEI CONFRONTI 
DEGLI UMANI. 


DA QUAN- 
DO SI E 
TRASFERI- 
TA QUI, 
MIZUKI E‘ 
SEMPRE 
ALLEGRA. 


MA 
ULTIMA- 
MENTE 
TOSSI- 
SCI 
SPES- 


COPERTA, 
MIZUKI. 


su, ALII 
COPRITI, AU  MINCIA 
MIZUKI/ PIZZA A TIRA- 
RE IL 
VENTO. 


BISOGNA 
FARE ATTEN- 
ZIONE A NON 

LASCIARSI 
TOCCARE DA 

UN VENTO 

CATTIVO. 


COMUNQUE 
SIA, LA NEGA- 


CI 


TIVITA‘ TENDE SONO 
A ANEIETR ASI VARI 
5; TIPI DI 
TANDO DEI 
MOMENTI DI VENTO. 


DISTRAZIONE. 


NE ESISTE 
ANCHE UNO 
CHE PORTA 
LA NEGATIVI- 
TA\... CIOEÈ 
UN’ENERGIA 
NON MOLTO 

POSITIVA PER 

LE PERSONE. 


QUALCHE ANNO PRIMA... 


TI HO 
DETTO 
CHE TI 
AGITI 
TROPPO/ 


ANCHE IL 
NONNO 
MI TIENE 


AD ALTA 
VOCE... 


(È 


Ta ka toe hi Kuma kura 


IMOKKE 


ng 


7 oa P/ 
în Da fi 
% AGNA (9/25, 


gg 


hi 3 
H 


ZI 
L, Pilo cP/. 
4 i, J 
0), ha 4; 
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L'ACQUA 
E‘ BASSA, 
QUELL’ES- 
SERE NON 

POTRA... 


DOBBIAMO 
ARRIVARE 
ALLA TERRA- 
FERMA IL PIU 
PRESTO —. 
POSSIBILE/ | 
NON POS- 
SIAMO NA- 
SCONDERCI 
IN MARE 
APERTO/ 


SIAMO A 
TERRA/ 
CORRIA- 


SMETTILA 
DI SCHIA- 


DOVE Cl 

HA TRA- 
SCINATO, 
PROFES- 


IL CAPITANO 
SONO 10/ 
MOSASAURO 
O NO, SE CI 
ATTACCASSE- 
RO ORA NON 
AVREMMO 
SCAMPO/ 


SULLA TER- 
RAFERMA 
NON SAREMO 
COMUNQUE 
AL SICURO/ 
CI SARANNO 
MOLTI ESSERI 
BEN PIU 
FEROCI DEL 
MOSASAURO/ 


SS 


= dà 
Ì È SÒ 
-_ N° d 


IÒ 


LANTI/ NON TI 
AGITARE, O TI 
SCAMBIERANNO 
PER UN PESCE/ 


ULI. 


| 


AVEVO INTENZIONE 
DI INVIARE UN 
BATISCAFO DOTATO 
DI EQUIPAGGIAMEN- 
TO COMPLETO CON 
| MIEI UOMINI A 
BORDO, DOPO 
E AVER EFFETTUATO 
SIEM NELLE RICERCHE 
INN PRELIMINARI coN 


LN 


\N | e File 
\ x i = a / 4 
, 


sn PERCHE 

NON RICO- 
NOSCEVO LE 

COSTELLA- 


ZIONI NEL 
CIELO NOT- 


LE STELLE 
MUTANO IL 
LORO CORSO 
CON IL PASSA- 
RE DEGLI 
ANNI... LE LORO 
POSIZIONI SI 
SPOSTANO 
GRADUALMEN- 
TE... 


SPIEGATI 
STATI RISUC- MEGLIO/ SE 
CHIATI NEL IL DS-1 E‘ 
MONDO DEI STATO RI- 
GOMBESSA SUCCHIATO 


E' COsi'P 


SULLA NAVE 
PARLAVI DEL 
MONDO DI SES- 
SANTACINQUE 

MILIONI DI _S» 


(ZIE 


C’E' QUALCO- 
SA DI STRANO 
IN QUESTO 
MARE/ IL SOLE 
E IL PROFUMO 
DELL'ARIA 
SONO COM- 
PLETAMENTE 
DIVERSI/ 
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IO SONO 
CRESCIU- 
TA NEI 
MARI TRA 
L'AFRICA 
E L’ARCI- 
PELAGO 
DELLE 
COMORE/ 


QUALCOSA 
PERCHEÈ 
NON LO 

DICI ANCHE 
A NOI, 

DOTTORE? 


NON E‘ UN?I- 
SOLA. GIUDI- 
CANDO DALLA 

POSIZIONE 
DEL SOLE DEL 
MATTINO, LA 
TERRA E SI- 

TUATA A 


cipeve Vest 
ESSERE 
L’AFRI- 


ALLORA 
DOVE CI 
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vi 


IL BLUE 
HOLE... IL 
TUNNEL CHE 
CONDUCE AL 
MONDO DI 
SESSANTA- 
CINQUE 
‘MILIONI DI 
ANNI FA/ 


QUANDO 
OTTERREMO 
QUALCHE 
RISULTATO 
POSITIVO, 
SARAI IL 
PRIMO A 
SAPERLO/ 


DI RICER- 
CA. 


4 


SE ACCERTIA- 
MO CHE IN QUEL 
BLUE HOLE SI 
NASCONDANO | 
PREZIOSI CELA- 
CANTI, ANCHE LA 
FONDAZIONE DI 
RICERCA AUTO- 
RIZZERA\ IL 
NOSTRO PIANO 
DI RICERCHE. 


LA RICERCA 
DEVE AVERE 
CARATTERE 
SCIENTIFICO. 
NON TENTE- 
REMO DI 
DIMOSTRARE 
LA TUA 
PAZZESCA 
IPOTESI. | 


RENDERAI 


Y PUBBLICHE LE 


TUE TEORIE 
ATTIRERAI 
L'ATTENZIONE 
DEI MASS- 
MEDIA, MA SA- |} 
RAI ESPULSO 
DALL’UNI- 


) VERSITA\ / 


RICERCHE 
OCEANI- 
CHE, GIU- 
STO? 


s.eSONO 
SICURO. ERANO 
UN PLESIOSAL- 
RO E UN MO- 
SASAURO, RET- 
TILI MARINI 
APPARTENENTI 
AL CRETA- 
CEO/ 


NON SONO 
ESPERTO IN 
PALEONTOLOGIA 


COME LEI, MA SS <<<" 
‘LI HO VISTI CON |_®& i =: 

I MIEI OCCHI | dl 
4 


QUEGLI ES- 
SERI SONO 
GIUNTI AT- 
TRAVERSO 


UNA SPE- 

CIE DI LIMBO 

NEL TEMPO E .eLA MIA 
NELLO SPA- LNICA IPO- 
i CoISRiO TELE LN 
GRAZIE ALLA Me 
PRESSIONE 

DELL'ACQUA SUL FONDO 
DEI DUE MA- 

RI/ 


NEANCH”IO 
RIESCO A 
COMPRENDE- 


(i 


MA SE DEVO 

DARE UNA 

SPIEGAZIO- 
NE... 


NON 
HO MAI 
VISTO UN 
MARE CO- 
SI‘ SCURO... 
MI DA‘ | 
BRIVIDI/ 


IO... 
L'HO GIA‘ 
VISTO... 
NEI MIEI 
INCUBI 


AGGRAP- 
PATEVI AL 
GOMMONE 
E NON LA- 
SCIATELO 


ANÒD 


L3 
gs 


QUALCOSA 
DI STRANO... 
E' APPENA 
PASSATO 
MEZZOGIOR- 
NO, MA IL 
CIELO E‘ 
SCURO CO- 
ME AL TRA- 


@ 10:11 ;; Y% 
TA 2°, 3 (A 
; | he, 

UA Ri 


SEN N) A) À p rs Ai, DIG 


(BRA IAA 
USE NITAL, 


3 


nati 


NON LO SO... 
SEMBRA CHE 
SIAMO STATI 
INGHIOTTITI DA 
UN VORTICE. 


SEMBRA QUASI 

UN MER STROEM 
NORVEGESE... LIN 
GIGANTESCO VOR- 

TICE A FORMA DI 
IMBLITO CHE TRA- 

SCINA LE NAVI Gul 

VERSO si 

DIA Tri CESSO? 


C-CAPI- 
TANO/ 
CAPITA- 


Î 


19 


IU iii May 


% 
e, . © y 
Ra via 


fr ih) 


N 


Ma, 
n LI 
vi We pi N Ì 


Vi 


pon 


Ì, 


LN 
Vi hw. 
TALE, 


\uy 


===> 


NQ 
SW ì 


Fa 
di 
=" 
>_> 


Ino 


inobu Hosh 


Yuk 


BLUE HOLE 


PERCHE' 

NON MI 
RACCONTI 
DI QUAN- 
DO HAI IN- 
CONTRATO 

BABBO 
NATALE? 


© JINGLE BELL ARMY - FINE 


DOPO- 

TUTTO, 
STA- 

NOTTE... 


I) 
ERA 
ANT 


SS 


A 
Fava 


INZA, 


AVERTI 
TRATTA- 
TO COME 
UNA 
BAMBI- 


“SEBZ-rmuyDb 


ANCHE a (PZ “OGGI || E vero/ 
E LA HA FATTO 
VIGI- }| UNA PRE- 
of LIA DI || Dica Ai 
2A! 7 - MW : 
SX !U"|SPARI...? dre ia À 
\ i 


DOPO 
AVERCI 
VISTO COSI 
CONCIATI 
CON UN 
CARICO DI 
GIOCATTOLI, 
| RIBELLI CI 
HANNO 
LASCIATO 


{ N ANDARE/ 


<E' COSIY TI 
ASPETTIAMO DA 
SEMPRE/> 


<FORSE E‘ 
CADUTO DAL 
CIELO.> 


<.e+«MA NON HO 
ALCUN REGALO... 


PER VOL.> lg” 


<VI HANNO GIA‘ 
DATO | VOSTRI REGALI> 


; 
K 
Ca ,)) 


<COME...? NON 
SONO ANCORA 
ARRIVATI? 


<SCUSATE, 
RAGAZZI/> 


<DICEVANO 
CHE OGGI SAREBBE 
VENUTO BABBO 
NATALE... LO ABBIAMO 
ASPETTATO FINORA/> 


<Sl\... 
MA NON E‘ 
VENUTO...> 


<AVETE VISTO 
UN UOMO E UNA 


BAMBINA...> <LO SAPEVO... 


BABBO NATALE 
NON ESISTE/> 


* | TESTI TRA < > SONO IN 
LINGUA STRANIERA. KB 


SA BORDO 
DI UNA JEEP...> 


v] 
Nrfrdi 


ANCHE SE 
FOSSE 
SOLO 

CONTRO 
TUTTI, 
NON SI 
FAREBBE 
MAI BAT- 
TERE DAI 
RIBELLI/ 


NON PRE- 
OCCUPARTI 
PER LUI/ SE 
L'E‘ SEMPRE 
CAVATA, 

ANCHE NELLE 
SITUAZIONI 
PIU‘ DISPE- 


a NI 


/ 


VU] 
); 
i, 


Tia 
VI Ip 


A 


a) 4 


i 


V OY xy 
AGO 
U Patti I 


. MOMENTI 


SIMILI E* 
NECES- 
SARIO 
CONCEN- 
TRARSI... 


\ RAÒ 99° n IANÙÒÒ pp h 


Aip_eare-,: 
do 


NNSZI 


VRITANI 


"ny yy 


È 


7 ) see STU- 


GHI, E 
OVVIO/ 


\serd 
LW*!S 


OT 


\ 
N 
ai \ | 


| Ù | 


E puri 
= n 


NON E‘ 
BABBO 
NATALE 
CIO‘ DI CUI 
HA DAV- 
VERO BI- 
SOGNO. 


+. ORA CHE 
NON HA PIU 
NESSUNO 
CHE POSSA 
FARLE DA 
BABBO 
NATALE... 


DI DI- 

VENTARLO 
LEI 

STESSA. 


SE AVESSE 
VISSUTO 
FINORA SOLO 
PER ESSERE 
SCELTA COME 

AMBASCIATORE 

VOLONTARIO, IN 

UN GIORNO 
COSI‘ IMPOR- 
TANTE PER 
LEI... 


se ERA 


, ANCHE LEI |. 
I” AI, TRA | 
val BAMBINI 
| CHE HAI 
SALVATO. 
> ), 
ì d 


i CHE 
£ NE SO? 
e 29 |l 7 NONLI 
UA POSSO 


| RICORDARE 
) TUTT. 


é FAI IZ, {pi FD VEZZa 
1 Tee AS 
Vj se SAI 
ea » 
\ (PERCHE: hs 


Dv QUESTO’ 
V_MASSA- 


PERO!.. 
MI DISPIA- 
CE... 


E' OVVIO! DOBBIAMO 
7 NON POSSIA- TORNARE 

MO ANDARE SUBITO 

AL CAMPO ALLA BA- 


SE E RI- 
FERIRLO 
AGLI 
ALTRI. 


PROFUGHI 


7 NOI... 
SCIUTA CREDEVAMO 
NELLA CHE QUESTA 

BAMBAGIA, RAGAZZA 
SENZA FOSSE SO- 

CONOSCE- LO NATA IN 

RE ALCUN QUESTO 


CONFLIT- 


CHE CONO- 
SCA IL TER- 
RORE DI 
UNA GUER- 
RA VERA. 


GORDON... 


see NELLA I... CHE HAI QUANDO 
TUA SALVATO BEVI, DICI 
VITA/ MOLTI SPESSO. 
BAMBINI 


FERITI... 


SEMBRA 
CHE 
ABBIA 
PERSO | 


ADESSO, 
SONO DAV- A, SEMBRATE 


OTTIMI 
VERO INSI- N | FU, 


da 
NGY 
7 


i A 
DE 


L. ( 4 ADE... 


ZE 
—S er 
E A 
/ VU 
Vai 
NA, 


«TL 


= î 


— = 
- 5 


SEM- 

PLICE 

MOC- 
CIOSA/ 


COSA 

| PENSERAN- 
NO SE TI 
PRESENTI 
DAVANTI A 


AL CAMPO 


PROFUGHI 


Ì CI SONO UN 


SACCO DI 
RAGAZZINI 
CHE NON 
HANNO | 
GENITORI. 


SONO UN SOLDA- È 
TO DELLE MISSIO- f Scu- 
NI DI PACE DELLA f|_SAM. 


| 


ZE A 
iS 
< 


MI E 
UN PO” 


SS 


E 


DIFFICILE À i 
i 14) Uk NATO E DELLE 4 HO UNA 
PARE UN | I NAZIONI UNITE, E | | FACCIA 
so DA = = PER TUTTO L’AN- |-{S!MPATI- 
SANTA- FRUSVA NO SPARO CON |a 
REL ssSt ) #5 L’M6 E PROCURO 
No A I SOLO DOLORE! 


"RCA A AA 


INNANZI TUTTO, NI 
FARE REGALI ESATTO/_ A FIOCARIA 
VESTENDOSI DA MA QUESTO PAESE 
BABBO NATALE E‘ E‘ UN MUSULMANO 
COMPITO DEI PAESE CRI- O BUDDISTA, 
Var Hel n SO 
i QUINDI ADE- SERALE 
QUALSIASI 


E TU CREDI 
CHE IL TUO 
COMPOR- 
TAMENTO 
SIA ADAT- 
TO A UNA 
MOCCIOSA 
DELLA TUA 
ETA‘? 


N 


SE | 
BAMBINI 
VEDESSERO 
UN BABBO 
NATALE COSI‘ 

MUSONE N 
SAREBBERO - | SIONE PIÙ 
SOLO PIU 726 SIMPATI- 


TRISTI. () ZZZ ca? 


Ci 


CONSI- 


DERATELO 1 

UN REGALO D 1 
DI NATALE DA 

PARTE DEL i D RETE, 
VOSTRO SUPE- PI 


UNO AMTIIITION {i I D | VE R -_ 
HA ANCORA NE / / 
INTENZIONE DI oi ( | TENTE Ò 


serene /MINO 


+ 
MT I 


ie] 


v 


CAPO- 
RALE 
PATRIOT 
BAKER/ 


COME 
VEDETE, 
L’ELICOT- 
TERO DA 
TRASPOR- 
TO E 
DISTRUT- 


NON 
SCHERZIA- 
Mo! 
tro] PERCHE 

LINS DovREI 
na) FARE IL 
‘+ 3:€ | pAMERINO 
La DA COMPA- 
GNIA DI 
QUESTA 
MOCCIOSA? 


— 


a” 


- 


CAMBIATEVI 
IMMEDIATA - 
MENTE E 
ACCOMPA- 
GNATE LA 
SIGNORINA 
ADELINA/ 


NESSUNO 
DI VOI 
DUE E‘ DI 
SERVIZIO 
OGGI, 
VERO? 


FIN DEI CONTI, E‘ 
SOLO UN GESTO 
EGOISTA PER LA 
SODDISFAZIONE 
PERSONALE DI 
UNA RAGAZZINA 
RICCA E VIZIATA/ 
NON POSSO 
PERDERE TEMPO 
DIETRO A LEI. 


ADELINA 
KRASNI- 


TSK/ ANCHE SE 
E‘ NATA QUI, HA 
CONDOTTO UNA 
VITA PIUTTOSTO 
AGIATA, A DIFFE- 
RENZA DEI 
MONELLI CHE 
VIVONO NEL 
CAMPO PROFU- 
GHI... NON E‘ 
cosi‘? 


CAPI- 
SCO... E* 
PROPRIO 

ADATTA 
ALL’INCA- 
RICO DI 
AMBA- 
SCIATORE 
VOLONTA- 


COME E* 
POSSIBILE 
CHE UNA 
MOCCIOSA 
VESTITA DA 


LOTTO SIA 
L’AMBA- 


A DIRE IL 
VERO, SEM- 
BRA CHE SI 
SIA GIA‘ 
LAUREATA, 
MALGRADO 
LA GIOVANE 


A QUANTO 
PARE GLI 
ADDOBBI DEL- 
L’ELICOTTERO 
SI SONO IMPI- 
GLIATI NEL 
ROTORE DI 
CODA. 


uo 
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A 
À 
A 
A 
A 
H 
È 


PER DIECI 
ANNI/ CI 
ABBIAMO 
MESSO DIECI 
LUNGHI ANNI 
PER REPRI- 
MERE QUEI 
MALEDETTI 
RIBELLI/ 


...ABBIAMO 
SEMPRE 
COMBAT- 
TUTO, 
ANCHE A 
NATALE! 


ARRIVATO 
QUI... 


o . 


SEMBRA 
CHE CI 
SIA UN 
AMBA- 
SCIATORE 
VOLONTA- 
RIO DEL- 
L'ONU A 
BORDO. 


DICONO <A 


CHE VOGLIA MICA 
DISTRIBUIRE - 
DEI REGALI  STO° 


IL RIFOR- 
DOBBIA- NIMENTO 


MO ACCO- DI CAR- 
GLIERLO = BURAN- 


SI i 
{ FERMERA‘ 
. \ ALLA 
NOSTRA 
«QUINDI ARTO | o 


FORMAL- TE... AI BAMBINI 
ANTO DEL CAMPO 
SETTORE, PROFUGHI. 


NELLO. 


; Y NON MI 
lì PIACE. 


NON SO... 
FORSE 
STA AR- 
RIVANDO 
QUALCHE 
AUTORI- 
TA‘. 


EHI, 
GORDON/ 
SST/ 
GUARDA/ 
BENVENUTO 
CON TUTTI 


GLI ONO- 
RI/ 


DICONO OH... NON 
CHE ABBIA PREOCCU- 
PARTI, NON 


ORECCHIE 
DAPPERTUTTO, || PUO SEN- 
E CHE RIESCA ipa 

A CAPTARE 

PERFINO IL dara 

RESPIRO DEI 

RIBELLI. 


E‘ SOLO 
UNA VOCE 
CHE HA 
MESSO IN 
GIRO PER 
DARSI 
DELLE 
ARIE/ 


24 DICEMBRE 2003; 
UN PAESE DELL'EUROPA DELL'EST 


TEC; p/; 


aan Ugl 


> 


FESTEG- 
GIARE LA 
VIGILIA? 
NON SIAMO 

PIU' DEI 
MOCCIOSI/ 


ASCOLTA, 
GORDON/ 
OGGI E' LA 
VIGILIA DI 


FESTEGGIAMO 
TUTTI INSIEME? 
CAPITA SOLO 
UNA VOLTA 
ALL’ANNO/ 


Esame di sopravvivenza dell'Accademia Spaziale. 
Una nave orbitante deserta. 

Un mistero da risolvere. 

Dieci allievi allo sbaraglio. 

Terra, abbiamo un problema... 


«Siamo In 
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